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Re Rocky Louis, 

a direttore 
incontrastato 
(1?) della 
gabbia di 
matti di 
VG&CW, fa le 
4 di notte per 
farvi trovare la 
rivista ìn 
edicolal Dorme con il pupazzo 
del Gabibbo vicino, gioca a 
pallone meglio di Guilit e ogni 
tanto arriva in ufficio con il 
"colpo della strega"! 





Manuela è 
un'altra 





suol riccioli 
d'oro a la Bo Derek per 
portare il sole in redazione ogni 
mattina (mi ha pagato per 
farmi dire ciò, non fateci 
casol) 








gi cioccolato e spesso affoga 
nel mare di scartoffie 
perennemente appoliaiate sul 
suo workbench! 


Roberto 
assomiglia 
sempre a 
Zucchero, 
ha sposato 
Manuela 
(quindi 
occhio alle 
proposte: 
egli 
MENAI!!!1), e passa notte e dî 
con il suo Picci. Altro 
imbattibile risolutore di 
adventure è a disposizione per 
qualsiasi quesito. 








Mirko 
Master 

Un nome, 
una storia, 
un mito 
(come 
direbbe 
Gianni 
Minà!). Lo 
conoscete 
ormai tutti, dall'Alpe alle 
piramidi e dal Chaos Strikes 
Back a Hero's Quest: E' lui il più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure. 


Cantisani!) 
è un vero 
divoratore 
di RPG. Siè 
beccato 
una bella medaglia al valore 
per aver terminato Wizardry VI 
E pronto a svelarvi anche | più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo 


Mauro 
Pagani è 
l’espertone 
più espertone 
che c'è in 
fatto di giochi 
di simulazione 
ld e wargame. 
\ E' ipercritico 
7 * all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
Imbottirci di Valium per 
decidere | colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barba! 






Pierfranco 
Merenda 
(nonhaniente 
a che fare 
con quella 
del Capo 
Redattore) 
è 
l'ennesima 
nuova 
acquisizione di VG&CW. Parla, 
legge e gioca da 
giapponese..., è Il Dio in tera 
di PC Engine e Megadrive: vi 
basta?1?1 





Massimo 
gioca dalla 
mattina alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
capiti a tiro 
Pare che a 
letto 
conservi gelosamente un 
Game Boy sotto il cuscino e 
che abbia imparato il russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 





Mirko 
Cavalloni, alias 
"ll fratello Bello 
M di ‘Galla* (chi 
Mi vuole 
intendere 
8 intenda...) è Il 
fido scudiero 

Bi di Alex 
Cantisani (tanto di RPG 
medievali si sta parlando, 
no?I). Non disdegna 
comunque | flight simulator e le 
“simulazioni* di volo... dal 
motorino!l! 
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CARMEN, LA MISTERIOSA 


Carmen San Di , mitico personaggio del detective-game più famoso nel mondo, creato 
dall'inarrestabile imaginazione Broderbundi, ritorna sui nostri schermi con due novissime 
proce La prima è l'omonima conversione per il SEGA MEGADRIVE (andatevi a leggere 
ia recensione in esclusiva proprio su spera ender mentre la seconda alla 


risponde 
versione DE LUXE del c: Lp phi Merci paco WHERE IN THE WORLD IS 
CARMEN SAN DIEGO? D IRE N arriva retta a strabiliare tutti gli utenti PC, con 


grafica VGA ad alta risoluzione, suoni e commenti vocali digitalizzati ed un'interfaccia 
utente tutta nuova e futuristica, ancor più invitante e coinv te delle precedenti. 
Ricordiamo, per i più più disattenti, che esistono in commercio già quattro de Segr della 
fortunata serie e che questa versione DE LUXE sarà presto distribuita anche nel nostro 
paese, probabilmente ad opera di C.T.O. Per ulteriori informazioni telefonate a questo 
numero: 051 / 753133. 
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1° CAMPIONATO ITALIANO DI HOLO-SQUASH VIDEOGAME 


Partecipare è molto semplice: 

1: acquistare una confezione originale del gioco per Amiga. 

2: disputare l'opzione 1 giocatore VS CPU. 

è: quando avrete raggiunto un punteggio che vi sembra ottimale fotografare il video con 
un'istantanea. 

4: nella foto deve essere ben visibile il punteggio e la confezione originale del gioco. 

5: spedire entro il 30 novembre 1992 (indicando sulla busta i vostri dati ed il telefono) a: LINDASOFT 
VIA PINDEMONTE 15, 20052 MONZA (MI). 

Super premi ai primi tre classificati. Swatch da collezione e videocassette fino al 10° posto. Bellissime 
magliette ai primi venti piazzati! | risultati verranno pubblicati sulle riviste italiane di videogiochi. 


P.S.: Non usate, ovviamente, i nomi già inseriti di default quando salvate il vostro peo 


Astenetevi da trucchetti e videate unteggio fasulle o taroccate, perchè i possibili vincitori dovranno 
can l'autenticità della loro impresa rispondendo ad un nostro precisissimo test anti- 
contraffazione! 


TUTTE LE INFORMAZIONI SONO DISPONIBILI AL NUMERO: 039 - 835052 (Ore Serali). 





POPULOUS 
Il 


ELECTRONIC ARTS 


PREZZO: LIT. 69.900 
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GRAFICA: 


98% 


Ke]\[o]:{o} 


VARO 


GIOCABILITA': 


99% 


VAL. GLOBALE: 


96% 
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Trials Of The Olympian 
Gods, alias Populous Il, 
è il gioco per 
eccellenza su home e 
personal computer, 
(ell1a{=JaloMeI=1@t("\1{Me{e][e](0] 
che cercano un sano, 
duraturo e stupendo 
(e |i-iailaal=ial(o) 

(Ia L(Ellife(=lal (Coi (elgaate lie) 
pixel". Un nuovo 
sistema di gestione, 
(el al-RAVl(MTe]ele] 
ulteriormente la già 
vincente interazione 
del primo prodotto, si 
affianca a 1000 nuovi 
U=Ie {Ke |MeTeli(ele]|feMila] 
(efeJaaloJele[2l[eMe[Ne(-IA 
semidei e mostri 
FleJel(elalaleL(SICeLIA 
[elfetete1(-)(e)il 





(©i[ffe(-]iETe]2leMi(eliale1iM 
(e[(°F4[-Me||M ("Tei i(e]a]le) 
Arts, al team di 
SU[!Te]etei:IVl|\{{eTe ife] 
Peter Molineux e alla 
[[alel(=le{le]|EMNe ille RSI 
(efeJag]e)[=Kti{eMe(=1|(e] 
nuova, entusiasmante 
versione del best seller 
[[glefe]a}{(eti(e1(oRe(-M:CA 
V'I1}Ne[e]el-la[e]e[e]o]felelej(e] 
anche ai lidi italiani. 
L{{eJe|1(=y44e}(eMi{{(e|FX©]i 
The Olympian Gods, 
lileJe]V (elvis {IAVITSIalS] 
(elaglell=lal(el(e) 
[aISXIMe[2}{{e{o MEIC=Ieife! 
[nali(e}(ele|[efe fe (eX=2! 

[e [[efele|{e](-Me(eX"{(° 
(elii(olal(e|(-M©i(eX=M-=Je! 

(ell i(=Mi(=la}(e(e(V(=) 





[efe)(=Ja}{(ilaa{=Me|ilali(o N 
Ci siamo infatti messi in 
lista per ottenere il 

(e (eJalogie(=J|Minslanlo]d(e{[1(°] 
(-gel=]gie)1(=ial=ii(o] 

(e (el'/(-laalefNie](e)'e[(-Mel] 
(EISST-fa{=2Ce (=o[a]P(e [Sell] 
(elelaglete11(-Jal(M=M°[FISICi(S1! 
d’altissimo rango, 
[i-]4}4oMasle(elelallefMele[V](e] 
(‘le fi=(](eF4[eJal=Me]le{t{alef 
[{e{e{eXe||[e]{eMele]ele]{[(5) 
EST ]R(elile|feleRi(=jf(=ialeXie|] 

[e [(eJeteMiFie]1a{-}i{{eXe) 
Li{(ellaa{=JaleJale [SMI] 
lefe(SSt= 1a} {Mi{{°[S{(=2el! 
Nettuno, Apollo e 
Prometeo, 

(e (efele]ig]ele(e/ale1(-MeleMU]a] 


Fij[elelal(-N'iaglelaleMel! 

SS (e|e)l[[(=2i(e VT Ri (e1p4e 85) 
[[effe](eJe]{[efel=Ifte]ale|[i(®) 
(T]}{{e1(=ig(=jaleMiatoJalela{=2il! 
suo aspetto fisico 
esteriore. Allo stesso 
[paleto (e Ta} (CI{{T=(=1a}Ze] 
(elajii(eilel(=Me(3]) 
programma varierà a 
[-{ele]t[e[eMe(-1B{(e11i] 
FleJagleli[eifi{aa]eleK)(e\{f{e(e]] 
[e |[elele](eJ(-A 
mentenendo il livello di 
(ele]aalel=1{F4[e]a{=M=Ne[IF)i(e (e) 
[IFe][Ve|{(oX(=te fe {{et) 
possibile. Ad esempio, 
[]yle Ne {iV{{a]}(eMetoJa}i(e]l[e1(e| 
(ele |fele]aa]e\V}(-]gi(-elell(e| 
(e liV(=1ftolaal=Jal(=M°(oMUla] 

(e [[eX{e[fi(V[oleloN-NeleMiVia] 

(e [lele [fe (ele [Ue] 





(e|(elele\(e](=Me(e\\{(eMe/alela(=} 
[aalela}(=Ja{=1(=N(=l00]01(5] 
felice il suo popolo, 

(e SSi[e{t](e[2[e(eX]MeteX3]i(e| 
[[2Te ]i{e Ne (=1|(SWe](e]oJ{() 
genti, spinte in 
(elelaalole]iilpa(=1a}(°X=) 
elfo geteXi{(<)1(=Melo| 
[lal=faleli(e|e]|[NCe (ei f1{{ei] 
l{[a{e\[F44e\{fCe]|(eMa{eXi{fe] 
[la]e](SKie Male [al (el(C) 
(ell e1=]fPM(eleXi1(t][(=) 
Fif(ele(-N-Mag'i(ch 
[e] {(-M°] 
(Zlate (=ld 





















[2IFTe (e](eXe [Ma aleX3 (0) 
(el (=le|{V{(-Mi(Sfefefsiale(e[1(<A 
(ele [eJe(eif[e|Mastelate|[e[(e]N lt} 


(e [U(=11[MCe[NUTa Ni 14312081] 
Si ClaaleMe[Ne(-1et4(e]2l:} 
(e [=)|(gfe [\Vi[a}{e Milele| 


[MTA Ri(e]fielelelete]1[-M©](0f esempio, 
Populous Il è permette 
(efe[(e|:(=]{F#4e\{o}e(eMViale] (e |[(°) 


[2 [MTeX'e Na \(CJi(e(elelle] 

(Pi (-lal(-Meia(=Me(elel=]a} (tl) 
[al'TexVii(=] (Flag l=iaLiNCo | 
[e [[eJele] 
Lifelletelaa{=lal("] 
[elertsilaali 
(e 





fertili i terreni, servirà 
[[a](e|L{MeleMe[tTaat=ta1(e[(=201 
(elleti(efeMe]le](-Nel] 
Maglelalale Mel: {(e\=IF(0NI] 
le [le |[-NeifTe[(efFeTeXSilell (3) 
(elii(eJal(el(=Me\'AV=Ifteli] 
S=tpa]e](=N ©)" (=taalloJI[N=) 
[ele)(=Ja\{MM{S]L(«}eile) 
Ei[e[a]li{eleRela{=2Ne]["1 

(ee llelsali(eM=Me[KYetis] 
[ale L{V{Ce][Mii {Ce (-Ne|1{(=) 
(eex{- Mi elo)i(elalaloMA'(=lalls 
(e t{STe]{M(=lMileli[Li {Mel 

(e (elala]Me(=1l(=2el-tali 
(efelali(e]l(e1(-Mele(e|[Ne(ct} 
[{\V{e [N (elelael=2-(=ialeNe!] 
i{(e){eKelaT=Nele]a]i(e R{UTe] 
bellezza spingerà in 
[elel}(e[e|[{eMi(efe](e]eli[e| 

N ilfeI=Me]l(elE{(=le[NTeffel] 
\Celag]l\{eF4=1b{={e{ele] 





(e||[e](efe](=iale(=1d 
vita sullo 
schermo Atari ST 
[Viale Kele]{a|V{e{e}e][e] 
[e[felallaater4/eJal] 
[ele]le](el{FXi[2g(=M= 
[elelgilele]lelfagl=1a}(=} 
(e (i1(e(el[(e|(cA 
relative a tifoni, 
(Cle]fe(e)2] 
[[1aJeJeF241(SR 
vulcani in 
(-(tP4(e]2(-A 
(eJale(=) 





{elaliMeIe]1(=xilagtell 
[agle (e [{e1a{=2(elal[Viale[N{=2et] 
(efele[efe(-12]((°W/=1i(°] 
U(eF(elfaglo\(eNlaMaleFi{(°) 
(ell(-lel(e) PM (-Ii(={20/e)(M{(olola] 
l(elal(eRie[Mei(=lel-2-) 
\'{e](ete|la]Nat=R(I((=ialo)) 
(-Jelle(-lsal(=Mf(ele]leJalal=2e|) 
{Volete (-lag]e1=3(=M-] 
[Helel{(ela{-Me(M(V][salla]ANeial=) 
[elo){(elalalo®{FXo)\V=1(=Ne]["] 
(e|MViale RS} .(V[er4le]a{=Mol! 

[e [V(=]((e Mile MaleXS((eR(e\Vel(=) 
e in un batter 

(e Meletela][eAM [ai (e}(e][=} 
[ele]e]lelagleM®{-je] 
I{(cial(e[e[V{=Nete]lelsali(0! 
[ale 1 (SIC |[Mii(eMeiSl} 
Fie{=te|[[=1(=M0fel-Igi (eli 
Freli{{l(-RMateFi{iMal=taa}(ci] 
(Ah!AN!AN!). Le frame 





(e MelaliagloFA[eJal=) 
relative a questi, come 
(e [fi (elal(f(e\L{{Nolelgi[eXe]lelt! 
(e [= ]ffe(elas(=MMlelaglagie]a}(e/2l°) 
(ee NVTaMi(e)(e](-2ela{=) 
supera le 4500 unità, in 
[Fiale A'{=1(e -Ne](e]e]fle] 

[e [ele)(-loxiMe[Mellalelst]Kiaalo) 
e realtà simulata. Ben 
1000 sono i mondi da 
[e]le](e[(-PRSIUMetI] 
(elelaglele|1(=1(=M=1°| 
(eli(=i{aglo](=2leMaleXii(e| 
[elo)(=ja}4e[ello]=N 
EAVZI[TTeJeTe1{RESIVI{MTa}(=1(°) 
utilizzo di 1 Megabyte 
(e [Maal=/ag{o]i(eMe{MeSl] 
(e(e)Ui{el(e[Kto{o]{(=2|MaloX3{{°} 
computer. (è 


[efelaa|!iale(*(-MelslalViglelle](e) 
[(e] 
(elelaglaa[=1(ei[e|[F#4eF4[eJa{=} 
della versione a 512K 
RAM entro pochi mesi). 
Si gioca sempre nelle 
[agletelel[}(eR@Ore]ale(V{=t flo) 
Custom, per le quali 
viene prevista la sfida 
WS (e N-Ne](e]eli[e}o1|(=2672 
divinità di Zeus o la 

RTe (e (eJagler4(oJa[=28 
dell'environment di 
[e |(ele{e]E:{-fefe]ale(eMi(:) 
[alefi{(=R=1(e(-/a}4=Ne1] 

(e [V(=1gg{=l{MMete)aalete|t(=iali] 
ed esseri 
Cle]e](elaaleL(VI(e][0laloJalelal=} 
(si leli\Zelael=la}(=Mo[MINV=IlI] 
(e [Îfe [}i{{e{e]\(eK=Me| 
[e)l[elalellelaal=ia}(e}ii(°| 

(ele |pa]ele(e[2(=M=NtetoJalii 
(elfaaleliM(=lefeJel-I(-2el] 

NU L("[e]eTeNti{etela]ii{{eleXe] 
la Sim City. Le 

(e |li(SI(SlaF4=NTeX(e[aF4l0|l} 
[{Fielsit(e}ellleWe]f[sale] 
versione sono 
{{e(ell[aal=ta}(=) 
evidenziabili in: 
[uale(efe|(e]gle{{2lelsa]fell(e] 

[e (-1|(-2elallaalor4[oJa]A 
ENITel=]f[e](=Me[-ii(ele][[eX=) 

(e (= {[alt4(eJa(-Me[Melela]] 

(Ci (-laal=lal(eMMaleJalelal=NUiale! 
(V\}(={f(eJ{=Mela][e[(-74Zeffel! 
(eleJaglels[e[N=Nelelgi[elo][eli] 
(e|}{°|{e{efeReia(-N(-JaleleJale) 
(elalete]gfe][VW{aa]aal=to(lo|(°N=3 
(e [V[3(e}-ToMMole]o]{e]efei[o) 
(el iM4 tal (=1d°) 
[e]felel(elseltale Mi Zelolt][eJTt 
Il è perciò ricco di 





(er4(e)a[-AMelel-{-Me(eMi(el(-2=) 
(e (e fel-ja}-{e[(-Mll(elolal=Mo(0] 
[aalealfete](e[(=A 
[sI=]ffe]ale[e(e|fe(e] 

(e lallaglo (= =leleRA0 -le1e008 | 
l(Vil(eie(e]a](=y4[e]ale\(elile] 
una veste audiovisiva 
decisamente superba 
(ela[=Mie[2[ele](e Viale i\{o]\(of 
spinge verso le più alte 
vette del successo 
IMUI{[aaleM(e|{(e{eMe[ci] 
l(-lelaa]i:1V]|1{(eJeMMV{a]e{[elete) 
FI {tTelciale (ex elale (AoNS) 
[a{el{=lelle]|[aeT=Ja}(=) 

(e (etete|1{\{ela}(-M=) 
(e[V[(e|(V](oRiilaleX(e] 

(e [Ue [ale (oNi@iia(e]aNIVKtell(ofi(e] 
(lede R'=Ifi(e)elSill! 





E ee: 
pa 


The television screen is blank; much 


like the pimp’s mind. 








(1, i 


‘ 
H 


dell'avvent 


pani vez alti 





grandezza e di potere. 


Per riuscire in questa 
non indifferente 
impresa, dovrete 







la natura che 
questo 





venti fhe spazzono 





vostra terra. 


Un utilizzo accorto . 


della loro potenza, _® 


attraverso n 
l'Ecclesiaste (una 


tagciadi pole L 


speri MAGO) PORù 


aumentare le V 


ARMATURE DISPONIBILI: 


PUNTI DI ORMEGGIO 


all’eliminazione fisica 
degli avversari. 
Come grande mg 


I fondo le | dovrete gestire 455 o 


correttamente I COSRE 


pubblica, aumentando. 


la produzione di grana: 
edi 

MAiicile alla 
popolazione per 

| crescere ed 
aumentare di numero. 
Dovrete impiantare 


n 


delle infrastrutture, 
addette alla | 
produzione di oggetti 
indispensabili per la 
creazione delle 


‘macchine volanti. 


Strane navi in grado di 
sfruttare la forza dei 
venti per spostarsi da 
una zona all'altra del 


"territorio. 


Queste macchine, 


















armate, potranno 
diventare degli 
eccezionali veicoli da 
combattimento, 
necessari per portare 
la morte e la 
distruzione sulle città ‘ 


nemiche. Se avrete a 





impossessarvi di una 
grande quantità di oro. 
Utilizzando i poteri 
conferiti al vostri 
ministri dovrete 
rendere felice il 
popolo, dandogli 
abbastanza cibo e 
fornendo, 
saltuariamente, dei 
divertimenti; utilizzando 


siimumerosi circhi e 


colossei sparsi sul 
territorio della 
provincia. 

Per potenziare 
l’esercito dovrete 










numero di navi da 
combattimento, che vi 
aiuteranno ad 
attaccare le forze 
aeree avversarie. Per 
fare ciò godrete 
dell'aiuto del 
Leonardo, ovvero il 
ministro delle scienze, 
che con i suoi 
collaboratori, divisi.in 
vari centri di studio, vi 
metterà in condizione 
di fare volare navi di 
dimensioni sempre 
maggiori. Prima di 
mettere in produzione 
una nave questa deve 
essere collaudata, una 
volta che avrete 
apportato le modifiche 
che riterrete più 
opportune potrete 
soprintendere al volo 
di prova che alcune 
volte (purtroppo) si 
concluderà con la 
perdita del mezzo 
volante. 

Per procurarvi il denaro 





= dia 
necessario al buon 
funzionamento dello 
stato potrete 
aumentare le tasse ed 
intraprendere proficue 


attività commerciali. 
Tutto ciò che viene 
fabbricato in sovrappiù 
potrà essere venduto 
al mercato della città. 
Quando iniziate una 
campagna militare 
siate sicuri di avere 


a 


abbastanza denaro 


per portare a termine 
l'impresa, uno scarso 


apporto di risorse 
porterebbe alla 


catastrofe ed alla 
distrutta della flotta. 
Come vedete STORM 
MASTER è un 


ambientata in un 
lontano e strano 











mondo, dove la vittoria 
sarà a portata di mano 
di chi sfrutterà al 
meglio la potenza dei 
venti. 

Consiglio: quando 
dovete salvare un 
gioco eseguite 
minuziosamente 
quanto vi viene detto 





dal programma, e 
prima di pigiare sul 
RETURN aspettate 
qualche secondo in 
modo che l’AMIGA si 
accorga 
dell'introduzione del 
disco. Se non seguirete 
questi consigli potreste 
correre il rischio che si 
blocchi tutto, come è 
capitato a noi più 
volte! 
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IA 
Q/P=A 


l'ora di trovare 
davvero dell'ottimo 
pane per i vostri denti? 

Top Wrestling è la 

[{eteti (e Re Teri It] 

quesiti, 

l'appagamento dei 

vostri desideri, la 
stupenda emozione di 
(*|(elelegela(-MeleMi(clialele] 


tutt'uno altamente 
(Seller, e}ele] 
maneggiare con 
moltissima cura. Non 
perdetelo!!! 


U'LIKe(e]lefelaleNe[alete](e 1 
muscoli, il sudore 
imperla la mia fronte, 
le gambe urlano di 

(e (elleJ(-N-te RiViLiBiMagiCi 
(al-lailETe]ateRe\'AY/{[STe}eTelt} 
in un tesissimo 
li'limi'ialeMcial-MeMi (eli[ele! 
Cali (e [| 


[{[eJeXXel(3} 
li{elale[ti}\(elae{=ia\(=MioI=1 
soit (e](e Mi ‘{\(elfale] 

Illefizlel{fe[LiPIe|\Celgdia(e) 
(e[eJel-jaleNi(=/elt]el-I(e|(eN] 
gioello del Nilo? Ho 
passato un fine 
Fica Lilaate [ale MefeJaNi [ale [felale] 
Jones? No, niente di 
Ut ii(eXte [MER (exMlalegiTe]le] 
erede [el-jg(e[F(e](ela}=} 
[11(ÎTele{e](e]e](e Ne (e}e) 
Wrestling!!!! 
(SIIT (e Roli fe (e reTRaliet 
(Lul Male Metetaslo][ale](°] 
(e (el'a'(=l(e][e[feKiteilale]a] 
Fre)legiale RAI |[MTe]ele\(eViale) 
stupendo ring in pixel, 
Cii[ele[ale(eteiie(-la}i(eMiFii(e! 
[[eff(e]elete[2](=MeliaaleX(=i(°) 
del Wrestling 

n rie [aule MaalMiale] 

(elalels[=Ni{(<ielel(oRelo]a] 
[t]a{effe[[eJe{e]s}}li{<] 
Sife\Te) te 
(aa) Tale (e]ag{MeteXiel] 
[ele]i(e[(-Mef<jeletXeN(eMazlle] 
[{e{e(er#4eMel-I@(Vix(e) 
weak-end, impegnato 
(elela1M-1g°M°Masl-Jalels 
lele)i(-Mere]aMi:(F]|\dialelele[aii=) 
lere]aa]elele[2]IPAF2VI(\(S] 
dunque un vero best 
-il(igii{elllelaleR=2(e] 


feJ(=tel=le(-ia} (SAU IISFILA] 
[©Je{-fel1/(-ja(-Rjelerz4 
via in un sol colpo. Se 
volete divertirvi 

(e (ela (=1(e}0le)lel (CAVI 
[11['(iefe)[N-leflele]{\(=Mi (e) 
[ele]a](-y4[e]a{-Me|Mt(°}o) 
Wrestling: contiene 
(e [[alelaali(=alo1Vi(eM(aaloh 
l'avete visto lo 

IS [tlel-iale(efietet5 (ciglia) 
omaggio? E pensare 





(el l-MeM=Melalelo](eMelal! 
(e[e il (=11(e}o[Me)[(oLi{L{tID) 
Compatibile al 100% 
(elaleia(-Melo]a i MaltieXi 

Fa vaalle (e Mi (VISA (olo) 
Wrestling ci permette 
di sfidare il computer o 
un avversario umano, 
[el[erii(elale(emiMateriit 
(alUlaa (=I(NFIVINCIate la MiSiate] 
serie di singoli 
(elelaaletelii[aal=Jal{ Me aM Via) 
aV/=1(eR-Ne](e]e]{(eB(o]fal={e) 
([al(=J{alet4(eJalel(=2((1f/e)[V1 
(e [V](egle(efle)/=Liflel] 
[Gialeli(e| Ì 
Tennessee!) per 
Ki{(e[e]ele[(=2IRii\(e][eX{e|Mi (el) 
Wrestler Of The Year 
[ele] a]i}{(e(-Mele) 
(-ll[aallaleF4leJa=2e|[(=}i(eh 
Ben sedici sono i 
[[e}1(\(e]{MeJ(=N'7F1{Me(]| 

(e [eleleReia[-M{Kiole]ale(e]ile} 
(eleflelli(-ji(elaliMMii=iaglio]IL] 
(e[eJel-]lle1{\{MIN]o][e{ele]sle] 
tra gli altri, il 

A'EiaTe [[efe}(e](=Nize)[) 
{([attolal= Ma (VISSI=ITa 1 RAIL 
(eife(e/2}(SM°Ie |M TT [ae] 

la (elle)\(eR(:iNl\gialete fel 


[[eMatii(eMo]1elfellefeM(' lele! 
LL [a]TeDARIM:J(e[efelle) 
Violento Della Legge 
[(@(e]e]o/-1@ 0/0) Y(-) 
(ere 11 {\V=if(eF.\l(eKi(el(e} 
Puro (Kentucky 
i(e]falele (e) A\(CNele)i(-iaalo] 
chiaramente scegliere 
[Fla{e}K(e [e] 
impersonificare sul 


ring, 
[(e(efele]iglelgle(e/ale(efel] 





[ife Tallaale MelM:d=iale1{MCe(S1) 
ring (siete scarsi in 

[O (eli(eM-Maali(ellele|[eK43}") 
(e|ffaleFii(o]e[FTelal{eJanlol! 
l{{e (eR(=N oto) (Clal(Nlo) Ail(cL A 
Ogni wrestler qui 

(e (-K{el{\i{eW-Nele[elelel=Me!] 
metter fuori 
(erelaalete|tilaat=la} (o Via) 
i(e](eKeMaslelal] 

[a['le (CA 








(ual=Jal((=Me[Sle]lelt]aleRe[St] 
sedici “mostri” ci 
[{(-K{e{-Melelellfit(Vl(e] 
Kfe]i{e[2}(eMele]a Mi Me|[1 (e (5) 
{{{e[S](e|(=N{NefeXXefele}i(e) 
{{e(el{=Mele]a (=) 
puzzette!!!!!). 
Te}i(e}l{a{=le](eXe{M{=Xi(e) 
[elUlal(egi(eJalelelaai=ia](e|(=) 
[ele[Xi[elag/e]e]|(eJ{ef[ele] 
IL{VIS((e|(=2i(eNete)fa]Ieore]o][e] 
di mosse previste nel 
(e [[etefeXES]N oto) 
(ejallel(elsa(=la)(=) 
(elelaalaaliate[(=Ne!-1@l("I1(cNI! 
{{[aleRilagte)lel(-2e]"TelatN[a] 
(ele [a]}(e [1(=}4(eJa(-N 
(CILICILI*(e[(=Nele][e]fel] 
[pale[e][{e}0(e (e[(5) 
[e ||y{eJeXela](e1(-A 
STATO [eJ(EH] 


pr VARIA (e|| 
Ne) (eee) (IC) 


c] (gl i(gglete]P4e[(3) 
#; SUI 


(ele) (e(-3ISI] 


[e](eK{=le|U[-Nele]Kele]ai(C} 
[eJ(=I=MeTe]eiiai(elalel(e2ie(=1] 
[le [e{eleM@Mere|[eifefo}l-lel| 
(VIAL {MS{e|L{M(ele[ffetel[Siti] 

(e (-If{[aleM=Ne]lelelelelefe]] 
ESIVTIMe NATIA [fee] 
terra. E' inoltre 
Sslaa]e](=MeIeEtile]I(5) 
(efe][e]i(-MMeNA'X=1f{e]d[°) 
(elalelal=2e|[[SNTote1|(CA 
[el=](ellefi(etelle}(z} 
perdere le regole di 
(ele \'fe||[=}fleMi=Ne=(el(3] 
[olVIglo(S](e]{{{M@Ie/a}} 
[lalefelal((eMi=ifaa]ale! 

(e [Ve [ale(eMVisloge(-1Ne[t(=) 

Ki {{elela}{Mi{(Sel=Ne MR (=ial=1(=) 
[Me \A=If(e]f(eMeTeJa}i [e] 
schiena a terra per tre 
[i-lefelale|N{(efe[seli{ffelel]] 
timer d n grid (©fe [21] 
(efe)[efegi[a]{=ia(eRifele|I=) 
energia 
(el[Me\VAV{=1fte|d[eMI (IM ITTi(o) 
visibilmente 


i e 


(e (elelViaal=ja](e\(eKit] 
Hieial-j{aale}elefele]eleXt}(C] 
[ele [((=11(=Mete]le](e\(-)Melal=N 
lla Re [S(=Xi (ofiagiole(e}0feleli(e! 
(Fl i(ciuitlel(=Maglialo)] gian leSSi=] 
(PR (-lal(el(-Me|fii(e|PZe[fifle(e] 
terra in maggior 
tempo. E’ possibile 
[lale]l{(=RSCe]NVTe[(SRSTReKfeto) 
ì progressi ottenuti, 
(e[F[(ela}(=gl(effsfele](el(efel] 
titolo di Top Wrestler, e 
(e [1(-K3(0 Melii{-J20]o]fe MUiale] 
Ila LGilife ia} {SS nale! 
U(e\/{e|leMe(eMele]i(-Nel] 
Genias che, per una 
\V/e]\ (e lei SXV} (e Ce [ffele)V/=ti 
[{{eTe]aalialel(e[(=MFii(e}ele) 
(ele[elegilete[2]REX=le [1] (eMfel 
(e [[efeleNll Ke eTeXXi]e)]{|{eMe!] 
registrare fino a 6 
[eleTti\(=We(\=If=) 
(ere]a[:(=Jal(=Me[elelal-Me[Mi(eld 
[ele[{(={el[ele[(-Ne]fellelele) 

le l\{{f{eilgle[t(=Metaa]leiMA] 

[aa (ETetete[a]iaalo]=) 
semplice: ognuno può 
registrare la posizione 
[{e{efe1[V{a}(eMa(SWe](e]eli[e) 
l(eJfal-[e]-NeJe]Mel-=Te(=1(=2| 
[sIeki(e}eleNVialiell{(e)Melat=) 


[{{eleJag]{ale{=j(efe(e|NelNla}{e) 
in cui aveva interrotto. 
[MfTaaloToJA{e/2}{=M=} 
[{{e{e}(ele{fiMNa\*iza{=I(e}el] 
riferimento per 
[{Ele{t]e{={(e{(=2\{fe](eJo]ile) 
torneo. 
Ora, se a questa vera e 
[eJ(eJe]f{eMeleJ{a|U[ele}e]lefe| 
[el(elelcelpa]aatet4[e]a]K(S] 


sogonti [la L(S1l/fe(SIa1tA 
[MTa]leTagleNViae) 


Frelij{elele]lel{j{ef{e]fel{fele] 
(e ISITIe[C]{eleMe[te]I1(ch 
[alelalela SN Ia}ieTela2(io}fe)V 
(e lfalefaalfetFS2/o 
l{(=la\=}i{ele]{=Ne[tTela}(eJnale!] 
(eva ilalei=121(-A nen 
[ofel-Kilelsglo}a] 
[eli{le}e][el(-MUia) Hallo YEP! 
(el[Mj{e]{{e[a]EXila2]oMM{e]°) 
Wrestling. Le 
(elallaater4leJa] e (S)Mle [(oGtSÌ 
Hiel{l(-R-A(efeleltelizieiel! 
Fiefeli(e[1a{=la}{}XeF4leJal] 


* - % î 
fi Fa # La Li 









DI Mete LA a 
SNA NI 
TH oa ORO x | L pra pu, 
PTTTTITITATITITTTTITTICSE TATTO N 






















riescono persino consigliarvi iU{e[{e) [te [lele fe |(er4[=) 
(e RIV[e1=1(e/(=2el] (ele][elelagl=Ja}(=) GENIAS! 
misura i [e efe [VI (ee [MVIaTeNie(i] 
pig [palle |{{e]{}e[(elefe(=Mteleta ti] 
SII ros [ale]Ne]V|e]e][[eTe]{Nel=tg 
DT rd Va vaglio (e MESS1aF4e] 
(e llaal=Jalilele/(=2el 
save. [{{e{e}fele{(=Melalel2t=2i(0] 
(ea ['[=Jale(e) Fielli\(eK{FSi leale iY=]ale] 
all’Amiga la pri (ela2n) 
el eR {e elt](e]fe] cesena (elcialletialelala(e) 
[{e (Slalil{eMel UaLi(eXe [STAY] 
(“felef-yA[e]alel() il chiarissimo e basilare 
[aglelelelallaleMel=1s palelaltTe](ClifeXe[fle|lefefoN (2) 
[elelel(-N [1(ellfel2[eA 
Visto che lo spazio chiaramente!!). 
(effaalleiie [FfeleXiF4[e]a{=] (WINAVISI(eR=Ne](eJe]{[e) 
(eg eli gi ilall(=Malola) (e [[e][=}{(e}elal=MelMe/e](=M(=) 
[eleltTe] (e|dlell{(e}elal=) [eleJa(=Mo1-1@iM-1V{{o]ele] 
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Vi va di passare il fine 
[ici illagielale Nelo W2\[eleli(er4 
[({{elae]®l(el{eMel=1d 
l'occasione in una 
[IMTel=1i(e]a[=}#4e] 
terroristica), penetrarvi 
di notte, con 
[elekitelaaleJal{eleialeR=TeR!74] 
(ellleMastealeMieli(elal(el(=) 
(Miafial*[e(e)leMeI[B{eTe][(efefe][2] 
[2 (e/@i(Vlo]{N®[2}/e1=7440] 
[el(e}X-To]e(-1NP]{STeR@orelg(=] 
[elaalcif(elo/2leX A @Xel22[=) 
(e [1(=2MlalelalA\ie}(=1() 
[[el-Tellel{-MeMelelteN1] 
'(etil(eReToialzielaaletio) 
joystick? Niente paura 
Siceltie Ke |M Viale) 
Fi{tlelzJaleloMe{(efele[s) 
Llal(etel{elag(-K3L 


ta Valal'Ialeile]|(e}(eRSe]fe](Se] 
(elolelidisi*icoMiM=/a}2{°) 
Kle{e]f-{oXi [a eleleleKi[e]a{=) 
dell'E.C.E.$. tenutosi 
(e fi Ke]ele[(eMi[e]{{\\e/ie(eJole] 
aa Se [N [Flale fe Mele] 
[(e[V](e |a} (=M Me [tTe][S(=) 
l’erano già 
(ellsal=Ja}i(c{el(oN[aWazoJL{Lt1D} 
ta\lele|{(er4(e|fe(el(0) 
I[al{ele{(e aa SISIEIe [VTE]ale (o) 
[(e fSTelle Me (=1Nfe)(=Tel=Te (Sa) (c) 
[a['eXSi (ele [=SU(ale]a) 
[el(=lolelelUlele|(-XN}] 
[eteJaal®iale[V(=N0l(e| 
[el[elelele}I]}(eNe[W.\le{e}i{er4 
[ENfe (-felfelae{=1a1(=M°]("1 
elevata!), la software 
[aleltiA=Mii(elale(==Miae] 
[el=JaKXel(eMe}-]a{=Mel] 
[{[eJ(eJeleJAt] 
un'ennesima 
[aa]iSSi(eJa{=2Ce [MUST] 
(elelaaliato[2{e(o]ele(e[S{=Igil(°) 
(Me) (-lelel(eliiaglo]iele] 
(-(NellTe]ale[(=2{fie]li(°) 
(ele)'(oXe|Ii(ele]|(ele(o](=3I li 
tristemente noto ex- 
[el-lall(JaF4[eli(°] 


fel talia =M=R(e1(e) 
[[al(e}t{Kele{eiT[e]e](eXele] 
('IaMe]ge(e[a]F44eP4[<Jal5] 
LCI{(eJfKii{e{eNela{=R 
(al=11M-TalaloRR72%] 
[i[elaeloNe](eil2a]Me Mele] 
Da New York!!! - 

[ife TsaloJ(=ia}{eF4[eJa1=30=) 
(e[#(-}[(e|Fal(oMialeM=1(=}i() 
(elelaal=M(=xi(e(-Jat4eMo]=1d]| 
[el(e]e]i[oMe[Vlela{(=1d 
generale. Miguel 

I (e1(e|[=y40 (Tele (21s 
[[ale[K{e{YKXToge|Me[FT=Ki(o) 
(e](ele[2]r24e|{KC{ilaaloRete)e) 
(e[fi(-JeJele[e][[eM=) 
[ele[e{el[e](e]{{e[Ne[(eJe[ef 
(elelzale[ale[efie(eif.\[eleli(er4 
le sue vere e proprie 
[eJ(e[-Me/Maglo]\V\'{=ta}{MWoI=ia] 
[[elt{(ege|Nale]a = =1giagte1] 
(e[[j{Ul{ole](egele]|[=M(e]#4=) 
(ol-1]Me]dolie{=S[-| 
[el{{e][eJa{=M(=Nifel{e! 
l(e[ife]fagle](oMlaMVie] 
U-laalloJl (SMS) 
Fiela\{=fe]l[el{KKilagle] 
[{ole{e{e](eJt(-MIV[2Me]i(e[e{ele] 
laMagioKitei=leflaWe]l=ialo) 
(ellolfaleM{KIV]}(=1(=jolel=) 
[el-1(elleRViafi(e\(e|(-2=le] 
lal'lil(-MiolelelaleXe! 

Fre la [1(-RN PIVT-Ne(KTe |1(e}(0]f] 





| 


eJale]e1=1(elloR(e1{NFIeI=ILL) 
[e[-]@(e{0)]°]|(=Me]|Me{VTe}(=N]] 
nucleo terroristico, 
[el-Jal-li(e[ale(o]ele] 

ta \lele|{(et4e]Nalo}i(=N=A 
indovinate un po', 
[[elete]{}#4e/(=281| 

[ale {ete]a[e|{e][{e}Ce [Ii (e](e|(2%4 


[Sfe NUefelle[-1(3) 
quest’ultimo. Si gioca 
[el] (e](e Male [S(=2(elalelatSRX=) 
siete da soli, don't 
1°) (0'4bFRe[eJa){{e]{{e [ale (eXiSV] 
un bello split screen i 
[e[V{-2(-]fe]MKe[-il(°) 

[I {VTeF4le]al=Melal=) 
[e[el'/(e[alalegete]aa]e][=}(e/(=) 
(e [Fleli{(ogeli{(=Id=Jali] 
[eJ=](ele]iMe|Me[W{=1{(eMEN}] 


La 





i penne i 


[elelt(-Me(e]f{elleKG{i[efo) 
shoot'em upa 

[ie (e)|[{a{eMe}{F44e]a}(e{[=A 
[efeJa i (e fieteXSSil°]}[{{eÎel] 

[ale fefeJaTe[=1(=NRe[VES) 
[el-JfXeJalele[e/M{(e](eJo]i[e] 
(elelat(=Nolelelefe(-\Veliia] 
la[eXi(ele ESM Maalete lifefe1(S) 





{Ri {{eleKe[Ne{faglefe(e] 
[[aa]e]{S{e (e (= (ere) SIIT 
[e[(elale}(SAM(STellI] 
laall{(e[e|[{e}(eJgh 
[(elalelle]{(elag]aa(=M0(=l0(o9} 
[ol-1@leJe]fo[e[S{e](-Molo] 

[VIa M=Kfe][e](eP4Te]at=2 [2A (dh: 
(e{iel=1(M{a}{=idaloliei] 

fa \[ele1{(eF4I(e{e]s] 
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VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 


Cara Redazione di 
VG&CW, sono un 
vostro accanito lettore 
perché siete in 
assoluto i migliori. E' la 
prima volta che vi 
scrivo ma ho avuto più 
occasioni per 
telefonarvi, anche per 
comunicarvi dei 
trucchi di ULTIMA VI (a 
Rropoero che fine 
no fatto)? di cui, se 
vi serve, posso darvi la 
soluzione. 
Ma ora bando alle 
ciance e passiamo alle 
domande; 
1) lo ho un IBM PS/1 e 
stavo pensando di 
. Comprare la scheda 
sonora per il mio 
computer (la PS] per 
l'appunto). Conoscete 
questa scheda? Se si, 
potreste dirmi se è 
compatibile con altre 
2) Posse Gonsgiconi 
le ci arm 
un simulatore di 
imbarcazioni (se 
esiste) per il sistema 
MS-DO: 
3) Potete indicarmi un 
buon rivenditore vicino 
a casa mia (abito a 
Imola)? 
4) Esiste "FORMULA 
ONE GRAND PRIX" per 
PC? Se si, quanto 
costa? Se no, qual'è il 
migliore simulatore di 
F] per MS-DOS? 
5) Per acquistare 
giochi non ancora 
usciti in Italia dove 
devo rivolgermi? 
Potete indicarmi alcuni 
numeri di telefono? 
Spero di non avervi 
troppo assillato con le 
mie allena nd vi 
prego di pubblicare la 
mia lettera anche 
peo sono in gioco 
sacchi causa 
scommessa con un 
mio amico. 
P.S.Se venite a vedere 
un Gran Premio 
passare da casa mia 
che mi piacerebbe 
conoscervi. 
P.P.S. rinnovo i 
complimenti perché ve 
li meritate! 
IRON DRAGO alias 
Sassi Ivano. 


Caro Iron Drago (io ti 
spiezzo?! Ah, no, 
quello era Ivan!), i tuoi 
golosissimi trucchi per 
ultima VI stanno per 
essere pubblicati in 
una m soluzione di 
uesto ndo gioco 
rigin. 
1) La scheda sonora 
PS1? Mai sentita 
nominare!!! 
Ammettendo perciò la 
DOO bag ii 
ignoranza (per favore, 
la PS] ce la descrivi un 
po nella tua prossima 
lettera?!), ti 
consigliamo di... 
cambiare computer al 
più presto e di buttarti 
anima e corpo su una 
bella Sound Blaster 
Pro!!! Il PS1, il computer 


cioè, è roba da 
Neolitico!!! 
2) Simulatori di 
imbarcazioni? Picche, 
zero, nada, nothing, 
negativo! L'unico 
fe all'uopo ( 

orts Of Call,prodotto 
dall'Aegis 
Development) 
apparve qualche anno 
fa solo ed 
esclusivamente su 
Amiga e della versione 
per PC non se ne parlò 
nemmeno! Se vuoi 
comunque andar per 
mare e darti magari 
alla pesca d'alto 
bordo, comprati Big 
Game Fishing della 
Simulmondo! 
3) Appello rivolto a tutti 
i rivenditori seri di 
Imola: Ahò, ci volete 
dire dove siete in 
modo da permettere a 
Iron Drago di venirvi a 
visitare (ammollandovi 
gran quantità di 
svanziche?! 
4) Se sì, se no, se non 
mi ami più, se mi dici 
così, ma se poi non mi 
non sforzare la 
memoria, questa 
canzoncina cnon 
esiste, ne la sot D 
appena inventata!). 
Ebbene sì, Formula 1 
G.P. uscirà a giugno 
pe lo standard MS/ 

$ e di giochi migliori 

in circolazione non ce 
ne sono 
assolutamente!!! 
5) Se hai una carta di 
credito (condizione 


indispe e 
basilare per poter 
acquistare dall'estero 
con la massima 
comodità e velocità) 
puoi gli 
questo ozio 
(once: mne ic Plus 
Software, 28 D&E The 
Courtyard, High Street, 
Hampton Hill Middx. 
TW12 1PD. ll telefono? 
0044-81-9778088. Il 
Fax? 0044-81-977- 
4822! Ricordati di 
salutarci Stephen e 

R 1 Se comunque 
hai bisogno di ulteriori 
delucidazioni o vuoi 
semplicemente 
ricevere un catalogo 
aggiornato di questo 
stupendo punto 
vendita anglosassone, 
telefonaci in 
redazione!!! 

Ci veniamo, ci 
veniamo a vedere un 
Gran Premio (con 
tanto di joystick in 
tasca, non si sa mail) e 
te le faremo sapere!!i! 
Ciao e grazie per i 
complimenti! 
feci rl 


Cara Redazione, sono 
unri o di 14 anni e 
vi scrivo dalla Svizzera. 
Senosnengeni 
giornal mi e 
della vostra mitica 
rivista spero che mi 
risponderete. 


Ora sono appisolato 
sulla tastiera del mio 
(mitico) PC è vorrei 

rvi queste domande: 
1) A “THE SECRET OF 
M.l." come si fa a 
prendere il 
raccoglibanane chiuso 
nella ca na dei 
cannibali???? E come 

sso fare per tenere 
irato il naso del totem? 
2) Secondo il vostro 
parere quale gioco è 
migliore: 
ELVIRA II, MONKEY Il, 
KING'S QUEST 5. 
pernici di 
volermi rispondere vi 
lascio a malincuore. 
PELLEGRINELLI FABIO 
LUGANO 


Caro Fabio, ci devi 
innanzitutto togliere 
una grossa curiosità: se 
stavi appisolato sulla 
tastiera del tuo PC 
(mitico), come hai 
fatto a scriverci questa 
lettera? Forse che in 
Svizzera vendano 
computer intelligenti, 
capaci di lavorar da 
soli? Magari da 
Innovazione o alla 
Migros?! Faccelo 
sapere. Ah, gli svizzeri, 
una ne fanno e cento 
ne pensano! 

1) Per prendere il 
raccoglibanane devi 
prima uscire dalla 
capanna, attraverso il 
buco nel pavimento 
(ricordi la tavola 
lenta?), recarti nella 
locazione chiamata 
Scimmia (vicino alla 
Papa aci dove si trova 
la scimmietta, cioè) ed 
dare all'animaletto 
cinque banane (le 
avrai raccolte dal 
cestino della frutta nel 
villaggio e ai piedi 
erre Poma meg 
spiaggia). Ora dovra 
andare alla testa di 
scimmia, tirare il naso 
al totem ed entrare 
tranquillamente nel 
recinto mentre la 
scimmietta, che ti avrà 
seguito fin lì, ti imiterà, 
tenendo tirato il naso 
della statua. Prendi 
allora il piccolo idolo 
insignificante, torna al 
vili e dai la 
reliquia ai cannibali. 
Essi poi se ne 
andranno, tu potrai 
entrare nella capanna 
e finalmente potrai 
recuperare il 
raccoglibanane. 
Chiaro?! 

2) Il migliore? 
Decisamente Monkey 
2: se poi hai una Sound 
Blaster o una Roland 
LA-PCI, sarà ancora 
più spettacolare!!! 
Ciao e salutaci la 
Banca Naziunala 
Svizra! Ah, lo sai che il 
Capo Redattore (se mi 
sente son dolori), s'è 
rotto un piede, l'estate 
scorsa, proprio in una 
iscina di Lugano?!?! 
agari potr 


incontrarlo anche il 
luglio prossimo: sarà 
l'unico ad entrare in 
acqua con gli scarponi 
da scil!! 





pae Redazione di 
G&CW, sono un 
bambino di 10 anni e 
peresogo un AMIGA 

00 completo di 
stampante, drive 
esterno ed espansione 
1MB. Vi ho scritto per 
porvi alcune 
grande: 

possono creare 

delle avventure 

rafiche con AMOS? 

A cosa servono 
L'AMOS compiler e 
l'AMOS 3D? 

3) La grafica si crea 
con lo stesso AMOS o 
con un programma di 
disegno tipo : De Luxe 
Paint, DiGi Paint? 
4) La grafica 
dell'Amiga è come 
quella di un PC con 
Scheda EGA? 
5) Mi consigliate 2 
avventure grafiche per 
Amiga che non siano 
Monkey, Loom o Future 
Wars? 
Fl Va 
per ga 
Complimenti per la 
rivista, la 
migliore! HIiHIIH![I[{[[H[![{[x'I 
ALESSANDRO 


ZANABONI 


Caro e giovanissimo 
Alessandro (perchè di 
definisci un bambino? 
Ormai sei già 
ragazzino!!!), ecco le 
risposte ai tuoi quesiti. 
1) Certo che si 
possono creare 
adventure grafiche 
con l'AMOS!! Già 
all'interno della 
confezione originale 
ce n'è una già pronta 
SI 
‘ompiler serve a 
velocizzare 
l'esecuzione dei vari 
listati (aggiungendo 
dinamicità a 
animazioni, 
elaborazioni grafiche, 
ecc.), mentre la 
versione 3D dell'AMOS 
ti permette di creare 
hi come Epic, 

ungeon Master, 
Stellar 7, Castle Master 
e via dicendo. 
3) La grafica si crea 
con i pesenngl La 
programma segno 
(basta che salvi i file in 
formato IFF), mentre 
I'AMOS ti permette poi 
di editare sprite, 
fondali, ecc. 
4) No, è decisamente 
migliore, per il 
semplice fatto che una 
EGA sfrutta un massimo 
di 16 colori mentre 
l'Amiga può arrivare 
ad un massimo di 64 in 
un videogioco. Se 
tuttavia s alle 
schede VGA la musica 
cambia decisamente 
a favore dello standard 


MS/DOS. 

5) Operation Stealth, 
Fascination e Goblilins! 
Ti bastano?! 

6) Sonic è in rotta verso 
l'Amiga già da 
parecchio tempo: si 
parla di una release 
verso la fine di giugno! 
Grazie peri 
complimenti, CIAO! 
iena nt ei 


Spettabile redazione, 
io sono un vostro 
assiduo lettore già da 
parecchio tempo e 
proprio nel momento in 
cui vi sto scrivendo mi 
è venuta voglia di 
cambiare computer; 
infatti vi ho scritto per 
chiedervi se 
gentilmente mi 
potreste indirizzare 
nella giusta via DE 
comprare un MS-DOS; 
qui di seguito vi elenco 
le mie domande: 

1) Vorrei sapere tutte le 
caratteristiche che 
deve avere il migliore 
MS-DOS per giocare e 
le relative periferiche 


(: ifico che non ho 
infenzione di 
programmare o fare 


altre cose al di fuori del 
ioco). 

Se potete vi prego di 
indicarmi la marca. 
In Culi dg una Vs 
risposta vi porgo i m 
più cordiali saluti. 
Il vostro qzerty. 


Caro QZERTY (mi 
piacerebbe proprio 
sapere come fai a 
pronunciarlo!), il tuo è il 
classico domandone 
da un milione di dollari 
a cui, fortunatamente, 
possiamo rispondere in 
maniera 
estremamente chiara 
e concisa. Un PC per 
iocare dunque? 

e, annotati su un 

foglietto di carta le 


caratteristiche: 386 a 
33 MHz, 4 Megabyte di 
RAM, un Hard Disk da 
almeno 100 abyte, 
scheda VGA a 512 Ko 
ad 1 Mega, mouse, 
joystick, id Blaster 
e... monitor a colori! Il 
costo? 
Indicativamente sui 
3.000.000 di lire, anche 
se le varie offerte e 
configurazioni variano 
da negozio e negozio. 
La marca? Una 
qualsiasi, tanto tutti i 
compatibili funzionano 
bene e allo stesso 
modo; più che altro 
assicurati che chi ti 
vende il computer sia 
in grado di fornirti 
anche un minimo di 
assistenza e di 
supporto, valutandone 
dimonibiità, Se hai 

} [e] 
bisogno di ulteriori 
delucidazioni 
chiamaci pure in 
redazione! Ciao! 





VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 


Spettabile Redazione, 
premetto che ho 29 
anni e che sono un 
tipo incontentabile- 
perso e polemico: vi 
go allora perché 
ho deciso di scrivervi. 
1) Non sono un 
videogiocatore 
abituale, ma.sono un 
amante della 
letteratura Tolkien, (sì, 
sono quello che vi ha 
telefonato Lord Of 
the Ring) che venuto a 
conoscenza della 
trasposizione software 
non ha saputo resistere 
alla tentazione di 
acquistarla. 
2) Le Riviste del settore 
: faziose, orripilanti e 
parziali; le ho 
consultate per avere 
notizie dei suddetti 
programmi, ma che 
desolazione!!. Il fatto 
che vi scriva si 
commenta da solo: 
siete l'unica rivista (ne 
ho acquistate diverse 
credetemi) che 
tralascia INUTILI 
SVIOLINATE e non si 
riduce a riassunti delle 
storie e commenti del 
tipo: "Il gioco è bello, 
Super-mega, 
fantastico, suona da 
sballo, compratelo!" 
Ho apprezzato molto le 
note critiche di gioco, 
di programmazione , di 
estetica e la guida 
ragionata agli acquisti 
senza abbandonarsi 
alla frenesia di voler 
tutto, il meglio e subito, 
salvo cal e 
opinione..domani. OK. 
Complimenti 
veramente sinceri. La 
riprova è che ho 
continuato ad 
acquistare la rivista 
(solo questa - le altre 
NIET) anche se sono un 
appassionato folle di 
videogiochi. Belli 
comunque gli RPG, si 
chiamano così, vero? 
3) | pirati. Va bene, 
sono perfettamente 
daccordo nel 
colpevolizzarli. 
Unicamente per il fatto 
che con la scusa di 
"aiutare* la gente si 
arricchiscono 
enormemente senza 
alcuna fatica (le loro 
spese effettive di 
esercizio ammontano 
forse al semplice 10%). 
MA..non sono per 
niente sicuro che le 
Software House 
adotterebbero una 
politica di prezzi meno 
esasprerata e rabbina 
se non ci fossero i 
pirati. E' un mercato di 
pochi, grossi produttori, 
certamente non un 
mercato fortemente 
concorrenziale; 
basterebbe un 
accordo di cartello e il 
parere utente i prezzi 
se li sognerebbe 
di notte. 
DOMANDA ELEVATA, 


PREZZI ELEVATI - 
GRANDE FATTURATO, 
MAGGIORI UTILI! 
Commercialmente 
ineccepibile, mi 
sembra. 
Come li giudicate voi i 
prezzi degli altri 
prodotti software, per 
me sono 
scandalosamente 
elevati. Se non ci 
fossero i circuiti 
universitari chi 
potrebbe, fra noi 
poveri studenti, usare 
(per ragioni serie, non 
per fare collezioni da 
mostrare agli amici) 
rodotti da milioni? 
ORD. Spreadsheet, 
D.B... Se | prezzi fossero 
iù clementi un bel 
ord 5 lo 
comprerebbero in 
tanti, invece dilagano 
le vecchie versioni di 
Wordstar, e i 
sacramenti con 
bestemmie per le 
reimpaginazioni e i 
margini...Per fortuna tra 
studenti ci si aiuta.. 
Ecco il punto! Da un 
irata NO, neanche 50 
ire, ma spero che non 
ce l'abbiate anche 
con chi si affretta a 
REGALARE all'amico la 
copia del gioco/ 
programma avuto a 
scuola, 0a 
SCAMBIARLA con 
un'altra o infine, tanto 
è lo stesso principio, a 
COMPRARE in società 
con altri una copia 
Originale dal 
rivenditore per poi 
farne le copie del 


caso. 
4) | miei problemi: 
Lord Of The Ring, penso 
abbia dei problemi. 
Non so' se è un R.P.G. 
riuscito tecnicamente, 
però è un vero 
peccato perché 
quanto ad atmosfera 
Tolkieniana è 
imbattibile!! 

Con le dovute licenze 
è una trasposizione 
pina gi pei NIE 
romanzo. ‘o dal 
vostra picet td che 
la versione per Amiga 
si blocca, ne ho avuta 
la conferma dalla 
C.T.0. prima e dalla 
redazione della rivista 
KAOS poi. Della 
versione per P.C. 
nessuno ha saputo 
dirmi niente. l'esperto 
della C.T.O. non 
conosce il gioco e mi 
ha genericamente 
consigliato di 
rivolgermi al 
rivenditore per 
cambiare il 


poginna. (OTTIMO 


ORIGINALE, 
COMPRESO IL BUG, MA 
L'ASSISTENZA DOVE'?). 
Ora prima di essere 
così drastico, il mio 
rivenditore non mi 
sembra molto convinto 
di questa soluzione, 
ma il problema vero è 


uesto: vorrei 

incerarmi se altri 
hanno il medesimo 
problema. (Altra copia 
medesimo 
Bug..sarebbe 
desolante). 
Potreste aiutarmi? 
Accade che al 
secondo quadro Tom 
Bombabil dopo essere 
accorso in mio aiuto 
contro il Vecchio 
Uomo Salice NON 
SCOMPARE, come 
dovrebbe da note 
video e da manuale, 
ma segue la 
compagnia salvo poi, 
una volta giunto a 
casa propria, e 
assegnata la parola di 


parere 
INDISPENSABILE 
(BOMBADIL) far 
scomparire un 
aggio (Pipino ail 

‘any!!). Ora tale fatto è 
puramente casuale 
perché non sempre 
accade pur ripetendo 
esattamente le stesse 
mosse. Accade anche 
che passando poi al 
quadro di BREA è 

raticamente 
impossibile tornare 
indietro: nel senso che, 
ritornando sui propri 
passi per una ragione 
qualsiasi, quando si 
vuole tornare a Brea il 
quadro si blocca e se i 
personaggi si 
avvicinano alla fine, 
muoiono cercando di 
oltrepassarla. 


alla Springestone, ma 
qui trovo un tumulo la 
cui apertura è 
bloccata ed è 

im ibile entrarvi. Ho 
chiesto lumi anche a 
PERGIOCO, ma il 
commesso mi è parso 
maledettamente 
inesperto per un 
negozio leader: 
conosce a malapena 


‘ l'esistenza del gioco, 


nulla sull'esistenza di 
Bug o Hint Book o simili 
e infine, cosa 
peggiore, non ha 
saputo darmi alcuna 
indicazione sui giochi 
passati, correnti, futuri 
(Volumi 2-3 della saga) 
relativi alla Terra di 
Mezzo. 

Sicuramente di più mi 
avete detto voi per 
telefono , anche con 
maggior cortesia, 
ancora complimenti! 
5) Alcuni amici mi 
hanno consigliato di 
comprare Sorcerer 
Gets All The Girl e 
Femme Fatale. Che 
giochi sono? Ho 
giocato con discreto 
entusiasmo a Geisha 
risolvendolo da solo, 
ma obiettivamente non 
mi è sembrato difficile. 
Carine alcune 
sequenze animate e il 
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classico Master Mind. 
Sono giochi dello 
stesso tipo quelli che 


mi propongono? 
SISTEMA USATO: UNIBIT 
386sx 16 mhz SUPER 
VGA. MONITOR 
MONOCROMATICO 2 
frequenze (non 
inorridite il colore non 
è essenziale per l'Uso 
che faccio del PC, e 
è una scelta di 

campo: inutile 
comprare un monitor 
scadente ma a colori, 
quando avrò il denaro 
necessario acquisterò 

rontamente un NEC 

Uultisync, bello, sicuro 
e di qualità, per ora 
, bastano i toni di grigio. 

Datemi una mano se 
possibile e isla 
sapere cosa pensate 
delle mie idee. 
ANTONIO CAMBRIA 
BUSTO ARSIZIO 


Caro Antonio, credo 
che il tuo lunghissimo 
poema abbia giovato 
a molti lettori 
all'ascolto, soprattutto 
grazie alle tue 
correttissime 


joni su 

Rogi iu PRE 
software originale e, 
Least But Not Last 
(come direbbero gli 
inglesi della Ocean), la 
mancanza di 
assistenza e di 

rofessionalità che si 
incontra anche presso 
gli stessi rivenditori/ 


importatori di software. 
Ma, andiamo per 
ordine. 
1) Bene, bravo, bis! 
Tolkien Docet: di 
letteratura fantasy 
analoga ai capolavori 
di questo scrittore ne 
esiste ben poca! 
2) Le altre riviste 
traducono meramente 
dalle loro cugine 
anglosassoni: tentare 
così subdolamente di 
travasare una 
situazione di utenza e 
di mercato straniera 
alla dimensione 
italiana si rivela 
sempre un grossolano 
errore ed una letale 
forma di 
manipolazione 
consumistica nei 
confronti degli 
sfortunati lettori. Sì, gli 
RPG si chiamano 
proprio così! 
3) Hai perfettamente 
ragione sul discorso 
irateria (anche se in 
talia molta gente 
preferisce far orecchie 
da mercante e 
comprare software 
copiato come fossero 


figurine dei calciatori!). 


Per quanto riguarda i 
prezzi Siomibiimente 
più bassi la nostra, 
come quella di tutte le 
altre persone 
intelligenti del settore, 
è una semplice teoria, 
suffragata, di tanto in 
tanto, dalle parole e 
dalle prese di posizioni 


di alcuni produttori/ 
importatori di software. 
Fermo restando che il 
fenomeno pirateria è 
completamente 
sbagliato e marcio alla 
radice, non resta 
dunque che sperare in 
un probabilissimo 
abbassamento dei 
costi, qualora il 
suddetto problema 
venga estirpato o 
comunque arginato al 
mo. 
Se poi tu compri 
Padri atri in società, 
i scambi e li passi, 
senza alcuno scopo di 
lucro o speculazione 
commerciale che dir si 
voglia, fai bene e puoi 
continuare a farlo. 
4) Datosi che Lord Of 
The Rings è difettoso in 
tutte le versioni, sia per 
bb: 0 che per IBM PC, 
i nostrì esperti l'hanno 
rimandato indietro a 
chi di dovere (leggi: 
Electronic Arts) e sono 
tutt'ora in attesa di 
ricevere la copia 
cine funzionante al 
1 . La nostra 


l'Electronic Arts 
inglese: l'abbiamo 
fatto parecchi volte, 


ma il gioco non è 
ancora pronto!!I!! Se 
tuttavia qualche lettore 
all'ascolto potesse 
aiutarti lo esortiamo a 
mettersi in contatto 
con e PIORITO in i 
queste stesse ine 
di VG&CW. Te 
5) Sorcerer Gets All The 
Girl è un classico 
adventure grafico- 
testuale, sulla scia di 
Sorcerer Apprentice e 
Time Quest. Giocato 
attraverso molteplici 
finestre sullo schermo, 
proprio come 
accadeva per 
Wonderland della 
Virgin, Sorcerer Gets 
All The Girl è un 
intricatissimo game 
che Fra Sar, 
pagandoti, 
moltissime ore di 
sonno. Femme Fatale 
invece è un semplice 
"giochino del 15° 
godibile attraverso 
molteplici immagini di 
donnine discinte (un 
po' troppo grossolano 
dunque per un purista 
della letteratura- 
computerizzata- 
videoludica delle 
saghe Tolkeniane, non 
trovi?!). 
Ti piace il 
monocromatico? Buon 
o di faccia: 
inalmente un utente 
contento delle proprie 
sceltelili! 
Ciao!! 
frecce ro n 


Dopo 3456 disguidi postali, 924 telefonate in redazione, un mare di lettere, due joystick rotti, ed una 


merendina al cacao, ecco 
più affezionati lettori. "Lello" ci ha anche inviato una stu 


finalmente sulle 


molto presto - perchè ci sono moltissime novità in 


e consigli sulla programmazione in AMOS. Il suo te 


di VG&CW la foto di RAFFAE 
demo animata per Amiga (che vedrete 
tola!l!) e cerca contatti per scambiare idee, pareri 


ino?! 0825 - 760204. 





SOMMA, uno dei nostri 


HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 

ANDREA BOERO, 
DUCCIO POCHINI, 
ANDREA ROSARA 


MONKEY ISLAND 2 
(PER IBM PC): 
Premendo 


ALT-W potrete 
ottenere degli utili 
consigli per 
occupare il tempo 
aspettando Monkey 
Island 3 (e, inoltre, 
terminerete il 
gioco!). 


ALIEN STORM (PER 
AMIGA): 

Durante il gioco 
premete il tasto D 
per avanzare-di 
Stage ed il tasto.F 
per saltaré alla 
missione'successiva. 


FORMULA ONE 
GRAND PRIX (PER 
AMIGA): 

All'ultimo giro 
andate Gi box 
bloccate la vettura 
ed uscite dal game. 
A questo punto 
cercate di 
acceleràre lo j 
scorrere del tempo 
e vi ritroverete primo 


classificato in ogni — 


gara!!! 


RAILROAD TYCOON 
(PER AMIGA) 

Per aumentare 
vostro capitale 
premete 


contemporaneamente 
SHIFT ed $ (il simbolo 
del dollaro)! 


THE GODFATHER (PER 
AMIGA): 

Mettete il gioco in 
pausa e digitate 
PIZZA HUT 
(spaziatura 
compresa) per 
attivare il cheat 
mode. 


LEANDER (PER 
AMIGA): 

Inserite il codice 
livello come LTUS, 
uscite dalla 
schermata delle 
opzioni e poi 
ridigitate la stessa 
password per 
guadagnare vite 
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infinite. 


WWF WRESTLEMANIA 
(PER AMIGA): 
Prima di iniziare i 
combattimenti 
“waggle” (quando i 
due avversari si 
afferrano e si 
scuotono cioè) 
mettete il gioco in 
pausa, inserite il 
mouse nella porta 
occupata dal 
joystick, togliete la 
pausa e muovete il 
topolino 
velocemente da 
sinistra a destra 
(lateralmente 
perciò). In questo 
modo 
guadagnerete una 
capacità di 
movimento 
superiore a quella 
degli avvérsari. 
Quando il vostro 
personaggio avrà 
Vinto ja mossa, 
mettete/il gioco ih: 


"peusaetteinserite i 


joystick nelia:sua 
porta. Ripetete 
questo 
procedimento 
ogniqualvolta 
Verrete agganciali 
dùll'AVversario) 


Rls OF pREV (PER. 


AMIGA): 
All'inizio del game, 


quando registrerete 
cun Nuovo pilota, 


decidete| da quale 
parte stare ed 
assicusatevi di 


partirà dalla fazione” 


OPPOSITE 
(avversaria, cioè). 
Non avrà poi molta 
importanza quale 
missione 
sceglierete, anche 
se varrà la pena di 
scegliere quelle 
Border/Sea Patrol 
dove moltissimi 
aerei arriveranno a 
bombardare le 
vostre postazioni a 
terra. Scegliete 
qualsiasi aereo (i 
migliori sono forse il 
General Dynamics 
F-111 edil Sukhoi 
Su24 Fencer) e 
riempitelo al 
massimo di bombe 
e ordigni per 
attacco al suolo. 
Uscite dall'hangar e 
procedete, senza 
alzarvi in volo, a 


distruggere la vostra 
stessa base 
(utilizzando le 
cannoniere di 
bordo). Spostatevi 
perciò al suolo 
distruggendo, in 
qualsiasi ordine 
preferite, la torre di 
controllo, 
l'installazione radar, 
i ripari per i velivoli, 
gli hangar e 
qualsiasi altra cosa 
vi capiti a tiro. 
Assicuratevi di 
colpire i bersagli 
rimanendo lontani 
almeno un mezzo 
miglio, altrimenti il 
raggio 
dell'esplosione 
distruggerà anche il 
vostro aereo. Fate 
attenzione anche 
ad uscire 
completamente 
Giall'aangar, prima 
dihiaiziare a sparare, 
alivnimahti le portelvi 
sitehiudefanno in 


fascia, bloetcando ih 
‘ velivolo-Una volta 


distrutto tutto, 
decollate . " 
(bombardahndo 
ancheAla pista 
durante questa fase) 
e continuate a 


_colpire qualsiasi 


befisablio amitò. che 


| vedrete sul terreno. 


A questo punto 
Nertete Concamnani 
Come ftaditoriled 
Gssegnat} adluna 
muova base 
fpparenehte 
allésercito/fazione 
con cu>avreste 
effettivamente 
voluto combattere! 
Dirigetevi allora 
verso questa nuova 
base quando 
munizioni e 
carburante 
inizieranno a 
scarseggiare. 
Potrete quindi 
continuare la guerra 
con il grosso 
vantaggio di aver 
già danneggiato 
completamente la 
base avversaria, 
accorciando così i 
tempi richiesti 
dall'intera 
campagna (lo 
scontro globale si 
ridurrà a circa un 
quinto dell'effettiva 
durata). Durante gli 
scontri potrete 


anche atterrare in 
qualsiasi base 
nemica, senza 
essere colpiti, e 
divertirvi a 
sgominare qualsiasi 
tipo di resistenza e a 
distruggere ogni 
bersaglio! Fate 
attenzione tuttavia 
ai velivoli nemici in 
fase di atterraggio/ 
decollo: non state 
giocando ad F-19!!!! 


DEUTEROS (PER 
AMIGA): 

Se volete merci 
infinite portatevi 
nella schermata 
delle riserve sulla 
superficie del 
pianeta (Surface 
Stores) e premete 
Shift e C per far 
colorare di verde il 


—video. Premete 


nuovamente Shifi e 
C edotterrete un 


cammeontiore illimitato 


Gi beniidi consumo! 


FINAL BLOW (PER 
AMIGA): 


Premete sei volte il 


tasto F10\per 
refidere la difesa di 
oghiivostro 


dl avversario sempre 
N ripetitiva. 


KNIGHTS OF THE SKY 
(PER AMIGA): — 
Sei vostro aereo e 
gravemente 
dgnneggiato, 
evitate ulteriori 
combattimentiled 
Qirerrate indin: 
campo. Procedete, 
sul terreno, verso la 
più vicina base 
alieata, 
mantenendo 
sempre acceso il 
motore. ll vostro 
biplano verrà così 
riparato e riarmato, i 
proiettili degli 
avversari non vi 
colpiranno più e gli 
aerei ostili 
atiraverseranno 
sempre la vostra 
linea di tiro, 
rendendovi 
facilissimo il 
compito di 
abbatterli. 


SPACE ACE 2 (PER 
AMIGA): 

Digitate 
HURRYDEXTERO (si 
tratta di uno zero in 


fondo!) e premete 
Return. Se volete 
assicurarvi che 
questo truccone 
funzioni, digitatelo 
per due volte! 


MAGIC POCKETS 
(PER AMIGA e ATARI 
ST): 

Quando perdete 
tutte le vite ed il 
vostro personaggio 
muore, continuate a 
tener premuto il 
tasto di fuoco del 
joystick per 
ricominciare a 
giocare da capo, 
ma con il vostro 
precedente 
punteggio 
inalterato. 
Continuando ad 
applicare questo 
cheat mode potrete 
facilmente 
raggiungere i 
100.000 punti e 
diventare super- 
powered. 


ALIEN BREED (PER 
AMIGA): 


. Posizionatevi 


sull'ascensore del 


_ primo piano, da qui 


dirigetevi al 
terminale del 


- computer subitò 


sotto è digitateuno 
di questi codici per 
ottenere gustosissimi 
risultati. 1) PUFFNUTS 
MQDE 2)|AUENS 
ARE FAGGOTS, 3) 
ALIENS SUPPORT 


‘ MAN UNITED, 4) BEN 


JORNSON'TRAINED 
THESE ALENS. 


ROBOCOD (PER 
AMIGA e ATARI ST): 
Durante il gioco 
premete Control e 
poi Return. Lo sprite 
di James Pond 


‘ lampeggerà e voi 


otterrete vite infinite, 
facendo anche 
suonare più 
velocemente la 
musichetta di 
sottofondo. 


Questo articolo 
nasce da una 
considerazione 
molto triste: 

«molti acquirenti di 
personal computer, 
forse la stragrande 
maggioranza, è 
composta da una 
massa di 
incompetenti, che 
spendono fior di 
milioni per 
acquistare dei 486 
iperveloci e poi non 
si curano della 
scheda grafica 
montata, in buona 
parte responsabile 
della resa finale del 
» mezzol- 

Per un computer 
dell'ultima 
generazione (del 
tipo 386 a 33 MHz o 
486 magari a 50 
MHz) una VGA con 
prestazioni normali è 
il classico collo di 
bottiglia che 
penalizza 
irimediabilmente la 
resa finale della 
macchina. 

La VGA a 256 KRAM, 
che solitamente 
viene fornita come 
dotazione alla 
stragrande 
maggioranza delle 
macchine, è una 
vera e propria 
zecca con bench 
bassissimi. Per non 
parlare delle Trident 
ad un mega di ram 
che, pur essendo 
abbastanza veloci, 
non sono 


VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 


GRAFICA.... UN 





paragonabili alle 
classiche Tseng 
4000, che in questo 
momento sono le 
schede che danno 
le prestazioni 
migliori. 

Ma ora facciamo un 
po' di storia della 
grafica e del PG, 
parlando magari di 
schede blasonate a 
24 e 32 bit. 

In questa rapida 
carrellata ci 
incontreremo anche 
con altre macchine 
che bene o male 
hanno segnato delle 
pietre miliari 
nell'evoluzione della 
computer graphics: 
l'AMIGA ed il MAC 
Il. 

Era il 1981 quando 
venne presentata la 
CGA, che fu il primo 
standard grafico per 
il PC IBM. Questa 
scheda permetteva 
di utilizzare un 
massimo di 16(colori 
infbassa risoluzione, 
4 se si lavorava alla 
massima risoluzione 
di 320X200 pixel. 
Nel 1982 venivano 
invece presentate le 
prime Hercules, 
schede in bianco e 
nero in grado di 
lavorare a 720X350 
punti, risoluzione 
usatissima dagli 
utenti di AUTOCAD. 
Nel 1984 vide la 
luce la prima 
scheda grafica 
(economica) ad 


alte prestazioni, che 
poi si impose come 
standard: l'EGA. In 
grado di funzionare 
a 16 colori scelti da 
una palette di 64, ad 
una risoluzione di 
640X350 punti/ 
pollice. 
Contemporaneamente 
venne immessa sul 
mercato una 
scheda molto più 
costosa: la PGA ih 
grado dillavorare a 
256.colori, ad'una 
risoluzione di 
640X480 pixel, 
destinata però ad 
avere poco 
successo. Nello 
stesso periodo 
venne 
commercializzato il 
primo software 
grafico ad alte 
prestazione, il 
famoso Lumena/8 
della Time Arts, ad 8 
bit (ovvero 256 —. 
colori). 

A cavallo.fra il 1984 
edil 1985 l'Apple 
immise sul mercato i 
piimi modelli di 
Macintosh, destinati 
sopratutto ad avere 
successo nel 
desktop publishing. 
Nel 1985 ci fu un 
grande salto di 
qualità, che fece 
del MS-DOS il 
sistema più usato 
dagli studi di grafica 
computerizzata, la 
nascita della TARGA 
della Truevision. 
Questa è stata la 


prima scheda a 24 
bit, in grado di 
lavorare a più di 16 
milioni di colori ad 
una risoluzione di 
512X482 punti. 

Nel frattempo la 
Commodore 
commercializzò 
l'AMIGA 1000, che 
fu il primo computer 
ad incorporare un 
supporto video Nîsc 
ed uh sistema 
operativo di 
maltitaskingi 
macchina che 
oramai tutti sapete 
essere stato un 
grosso buco 
nell'acqua, almeno 
dal punto di vista di 
un utilizzo 
professionale. Infatti 
l'AMIGA è oramai 


+ solo un computer 


ludico, il logico 
successore al 
Commodore 64. 
Anche perché non 
si poteva 
pretendere molto di 
più da una stfuftura 
come quella della 
Commodore che 
non è mai stata in 
grado di affiancare 
ai suoi personal un 
efficiente servizio 
tecnico e di 
supporto agli 
sviluppatori 
professionali. 
Dovremo poi 
attendere fino al 
1987 per vedere 
delle altre 
innovazioni di una 
qualche 


importanza: 

- nasce il MAC Il 

- viene presentato lo 
standard VGA. 

Il MAC ll è stato una 
grande innovazione, 
un computer con 
tecnologia 
sofisticatissima, in 
grado di lavorare ad 
alta risoluzione con 
256 colori, presi da 
una palette di 16 
milioni: 
Logieamente 
bastava acquistare 
una scheda a 24 bit 
(ad un prezzo che 
per l'epoca era 
assai competitivo) 
per fare 
concorrenza alle 
varie TARGA e VISTA 
che avrebbero visto 
la luce in quel 
periodo. Peccato 
che il MAC non sia 
stato supportato 
immediatamente da 
software 
paragonabili ai vari 
LUMENA o CRISTAL 
per MS-DOS. 

Questo fattore ha 
contribuite a 
mantenere elevato il 
gap che tuttora 
intercorre in alcuni 
settori fra un MAC 
ed un PC, 
soprattutto se si 
lavora a risoluzioni 
superiori ai 
4000X4000 pixel a 
16 milioni di colori. 
Ma torniamo alla 
nostra cronistoria, 
sempre nel 1987 
troviamo nelle 


PO' DI STORIA 


mostre del settore 
una nuova scheda 
dell'IBM: l'adattatore 
8514/A, in grado di 
lavorare a 1024 per 
768 punti a 256 
colori. 

Due anni dopo, 
vedremo le prime 
VGA ad 800X600 
punti a 256 colori, 
accessibili (per 
costo) alla 
stragrande 
maggioranza degli 
utenti. Da qui alle 
VGA a 32000 colori 
con ramdac Sierra il 
passo non è stato 
breve. Dal 1989 ad 
oggi l'unico 
standard presentato 
dall'IBM è stata la 
XGA in grado di 
lavorare a 640 per 
480 punti a 65000 
colori. Ora, mentre 
vi scrivo, sono 
disponibili le schede 
VGA Tseng 4000 con 
il ramdac Sierra, in 
grado di lavorare a 
più di 32000 colori 
con risoluzioni di 800 
per 600 pixel, 
perfettamente 
compatibili con le 
altre schede della 
serie Tseng, che 
oramai nel campo 
grafico è lo 
standard. Anche 
perché sono VGA 
abbastanza 
economiche 
(difficilmente 
superano le 300.000) 
e velocissime, sono 
forse le schede che 
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hanno il miglior 
rapporto 
prestazioni/prezzo. 
Ora, che vi siete fatti 
un po' di cultura sul 
PC, passiamo al 
quesito di partenza: 
perché la maggior 
parte degli 
acquirenti si cura 
delle prestazioni 
della mother board 
e non si interessa 
della scheda 
grafica?- 

Come già detto 
all'inizio le schede 
grafiche differiscono 
fra di loro: per la 
quantità di 
memoria, per il 
numero di colori, 
per la risoluzione e 
anche (e 
soprattutto) per la 
velocità! Molte volte 
il fatto che 
AUTOCAD plotti 
lentamente sul 
Video non.é dovuto 
alla lentezza del(PC, 
ma,dile 
caratteristiche della 
VGA. 

Spesso, quando 
andate.nei vari 
negozi alla ricerca 
del prezzo più 
conveniente, non 
chiedete neppure la 
marca della scheda 
grafica che 
ritroverete poi 
montata all'interno 
della macchina. 

E' come se un 
acquirente andasse 
a comperare 
un'automobile 


senza informarsi 
della cilindrata! 
Senza parlare che 
esistono decine e 
decine di VGA 
differenti, ognuna 
caratterizzata da 
nomi variopinti e da 
prestazioni medio 
basse. | set di chip 
che hanno dato nel 
tempo una qual 
affidabilità sono i 
Trident ed i Tseng, 
prima 3000 ora 4000. 
Entrambe queste 
schede sono 
affidabili e 
compatibili con la 
maggior parte del 
software. La Tseng 
4000 si è imposta da 
tempo come 
standard (anche se 
molti rivenditori non 
la pensano così: 
una Trident costa 
meno di una Tseng 
e spesso viene 
venduta allo stesso 
prezzo). Ora sono 
presenti sul mercato 
delle VGA Tseng 
con ikfamdac 
modificato, in grado 
di utilizzare i driver 
Panacea a 32000 
colori con 
programmi del 
calibro di 3D STUDIO 
della Autodesk. 
Queste VGA sono 
anche caratterizzate 
da tempi di bench 
che superano 
abbondantemente i 
4000 chr/ms di 
landmark, mentre 
una scheda 


economica non 
supera i 1500/1600 
chr/ms. 

Come vedete la 
differenza di 
velocità è assai 
notevole, ed anche 
il costo è diverso. 
Una VGA a 256K 
spesso costa poche 
decine di migliaia di 
lire, contro le 
trecentomila lire di 
unascheda seria. 
Vi,siete mai chiesti 
se valga la pena di 
risparmiare questi 
soldi quando si 
stanno spendendo 4 
o 5 milioni per 
l'acquisto di un 
buon PC? 
Sicuramente no! 
Detto ciò lascio al 
vostro buon senso di 
valutare la 
correttezza di alcuni 
venditori, che per 
fare prezzi 
bassissimi, abbinano 
computer 
velocissimi a VGA a 
dir poco inadatte (il 
classico specchietto 
pet allodole). Per 
non parlare della 


infinità di schede ad ‘ 


un mega dai nomi 
più disparati e, 
soprattutto, 
compatibili solo con 
alcuni software. 
Infatti tutti sanno 
che per fare girare 
Windows od altri 
programmi 
blasonati ad alta 
risoluzione, 
occorrono dei driver 


particolari. Questo 
non succede con la 
stragrande 
maggioranza dei 
pacchetti in 
commercio, per i 
quali vengono 
utilizzati i driver VESA 
o PANACEA, che 
possono essere 
trovati 
gratuitamente nelle 
più importanti BBS 
degli USA. In ogni 
Caso questi 
programmini 
vengono forniti dai 
costruttori con la 
scheda VGA, al 
momento 
dell'acquisto. 
Morale della favola: 
occhio alla pernice, 
non sempre basta 
acquistare un 486 
ed un coprocessore 
matematico, per 
avere il massimo, 
occorre anche una 
buona scheda 
grafica, all'altezza 
dell'utilizzo futuro 
del personal. E 
questo senza 
andare ad 
acquistare schede 
del tipo VISTA a 4 
megaram o TARGA 
32, anche perché il 
software per queste 
appendici costa 
decine di milioni! 
Arrivederci alla 
prossima. 

MAURO PAGANI 


GAME BOY 


BATTLE UNIT 
ZEOTH 


JALECO 


USCITA: ADESSO 
PREZZO: LIT. 69.000 
DISPONIBILE PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 


GRAFICA: 


91% 


SONORO: 


90% 


GIOCABILITA": 


94% 


VAL. GLOBALE: 


91,6% 
Q/P=A 


, GAME BOY 


WHO 
FRAMED 
ROGER 
RABBIT? 


CAPCOM 


PREZZO: LIT. 69.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 


GRAFICA: 


95% 


SONORO: 


94% 


GIOCABILITÀ": 


97% 


VAL. GLOBALE: 


95,3% 
Q/P=A 
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Finalmente un arcade 
shoot'em up originale, 
dinamico e scattante che 
rivemicia con un tocco di 
freschezza anche la gestione 
via pad del grosso sprite 
mega-distruttore da 
controllare su cinque livelli di 
battaglia, La Battle Unit Zeoth 
è Infatti un grosso Mech che 
va spinto fino al cuore della 
roccaforte nemica, 
attivandonei razzi direzionali e 
le numerose armi a 
disposizione. SI impiega 
dunque Il tasto A per regolare 
la spinta del bruciatori (un 
consiglio: non applicategli 
lunghe pressioni, ma limitatevi 
a piccoli tocchi, dando 


No, non si tratta della 
semplice conversione 
del bruttissimo game 
apparso sul N.E.S. 
qualche mese fa! Who 
Framed Roger Rabbit? 
in formato Game Boy 
è una grandiosa 
avventura grafica, con 
numerosissimi interludi 
arcade, che riesce a 
strabiliare qualsiasi 
possessore di Game 
Boy grazie ad una 
spiccata originalità e 
longevità. Il gioco 
ricalca fedelmente la 
trama del film, ma non 
si limita a tradurre in 
sotto-giochi i punti 
salienti della storia, 
bensì vi permette di 
vestire i panni di Roger 
e di esplorare l'intera 
Toon-Town (Cartoonia 


potenza ai thruster un po' per 
volta, ottenendo così un 
maggior controllo dei 
movimenti) ed il foypod 
direzionale per spingere B.U.Z. 
contro le orde dei soliti sprite 
assassini. Avremo una sola vita 
a disposizione per superare 
ognuno dei cinque livelli, ma 
fortunatamente una serie 
illimitata di Continue con cui 
terminare il gioco in brevissimo 
tempo (I). Se non bastano poi i 
cannoni base per sconfiggere | 
veri tipi di nemici. potremo 
raccogliere armi laser, granate 
e potenziatori energetici di 
tutte le strumentazioni belliche 
a disposizione (altro consiglio: 
se non riuscite a superare un 





per i non udenti!), 
raccogliendo indizi ed 
oggetti indispensabili 
per salvare 
l'avvenente Jessica 
dalle sgrinfie del 
giudice Doom. Ad 
esempio, durante le 
prime fasi del gioco, Il 
nostro Roger dovrà 
nascondersi in un 
armadio e sbirciare 
qua e là, in attesa che 
gli sgherri del giudice 
se ne vadano 
dall'appartamento di 
Eddie Valiant. L'intera 
trama e lo svolgimento 
del gioco vengono 
dunque sviluppati con 
un tipo di interazione 
cinematografica da 
fare invidia ai game 
Cinemaware, offrendo 
così un prodotto 


punto in uno stage, riprovateci 
con armi differenti!) La grafica 
fluidissima e le animazioni 
omogenee e molto 
dettagliate scorrono via 
freneticamente senza, 
fortunatamente, incappare in 
problemi di scrolling. L'audio 
tipicamente "blastante” 
Infarcisce il gioco dall'inizio 
alla fine e, In definitiva, 
gameplay si offre 
notevolmente entusiasmante 
soprattutto per i più giovani 
smanettoni. Peccato che con 
le vite Infinite B.U.Z. duri un po' 


troppo poco!!! 


realmente diverso ed 
innovativo per Game 
Boy. La trama poi, 
lunghissima e 
complicatissima, viene 
sviluppata in modo 
univoco con un solo 
svolgimento: in questo 
modo la Capcom ha 
voluto prodigarsi per 
rendere il più realistica 
ed intrigante possibile 
la metodologia di 
gioco, piuttosto che 
naufragare in un serie 
di sotto-arcade 
proposti e giocabili in 
ripetizione. Who 
Framed Roger Rabbit? 
per Game Boy è un 
game originale, 
stravagante, interattivo 
alla massima potenza 
e decisamente 
riuscitissimo rispetto al 


Battle Unit Zeoth è un gran 
shoot'em up, originale, 
frenetico ed avvincente 
anche se, a dire ll vero, 
dura un po' pochino. Con 
una serie illimitata di 
Continue infatti il vostro 
Mech da guerra potrà 
facilmente percorrere | 
cinque lunghi stage in 
brevissimo tempo. Non c'è 
nemmeno l'opzione per 
due giocatori in Link, per 
cui ci sentiamo di 
consigliare questo 
intrigante prodotto Jaleco 
ai soli neofiti del genere. 





rapporto prezzo- 
qualità. Se cercate 
qualcosa che valga 
realmente i soldi spesi, 
non perdetevi 
assolutamente questo 
gioiello Capcomi 


Un'avventura a la 
Cinemaware su Game 
Boy? Tantissimo 
divertimento 
interattivo, 
magistralmente 
descritto in una 
confezione audiovisiva 
da Oscar? Who 
Framed Roger Rabbit? 
è la risposta a questi 
interrogativi. DI Game 
Pak così belli su Game 
Boy ce ne sono in giro 
moooolto pochilil 
Provare e vedere per 
credere! 





SUPER FAMICOM gEo *GEo MecapRrive PC - ENGINE 


SITICEN ANZI 
COMPUTER LAND 


Via XXY Aprile 80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese - Italy Varese - Italy 
Tel :0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel? Fax: 0331 - 204074 


Game craf GAmE=SOY PC-Encne GT 
Jpanese and fimerican Import 





SUPER FAMICOM MEGAPRIVE 

Soul Blader Lire: 145.000 CosmicFantasy Stories MCD Lire: 110.000 
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000 
Super Kontra Lire: 139.000 Battie Mania Lire: 100.000 
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000 
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000 
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000 
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000 
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow ofthe Beast Lire: 115.000 
sun etico pinne te sio 

mash T. ire: 129. ighter ire: 115. 
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000 
Hattrick Hero Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000 
Ranma 1/2 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000 
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000 
Super Gachapon World Lire: 155.000 WaniWani World Lire: 100.000 
iaia MA Lire: 135.000 "IL TUO PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO 
ne dee ire: 145.000 SCURI? Micromania ha risolto il tuo problema ! 

op Racer Lire: 130.000 È : ; ; 
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente i suoi 256 colori sullo Schermo 

PC-ENGINE GIMERBOY 

Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure Island || Lire: 57.000 
Shubibiman Ill SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000 
Parodius 8 Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000 
Kinsenka SCD Lire: 110.000 lkari no Yousai 2 Lire: 57.000 
Browning SCD Lire:110.000 Laver Saver Il Lire: 52.000 
Devil Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000 
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000 
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000 
Rising Sun SCD Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000 
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 GAME GEAR 
Conan SCD Lire: 115.000 Monster World |l Lire: 57.000 
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000 
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000 
The Kick Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000 
Shadow ofthe Beast SCD Lire: 110.000 NEO - GEO 
Taikoki CD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000 
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 399.000 
Sedi gg sedi sen 76 ana, Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale 
Forgotten World SCD Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica . 


Valis SCD Lire: 110.000 Prodotti Originali Giapponesi e Americani 
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STARQUEST 


MISSIONE: 


DREADNOUGHT 


GAMES WORKSHOP - MB GIOCHI 
PREZZO : LIT. 23.900 
USCITA : ADESSO 

DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO 


Stufi di giocare sempre 
con le solite regole, 
senza nessuna 
innovazione, al 
sempreverde board 
game Starquest? 

Se avete risposto 
affermativamente 
sarete felici di sapere 
che, in collaborazione 
con la MB GIOCHI, la 
Workshop ha deciso di 
pubblicare il 
corrispondente 
"tavolesco* di un data 
disk per computer, 
offrendo al giocatore 
nuove possibilità, che 
descriverò più a fondo 
nelle prossime righe. 
Per giocare è 
ovviamente necessario 
possedere il prodotto 
base, il che fà 
presupporre che tra 
non molto tempo 
assisteremo ad una 
sorta di evoluzione 
successiva di questo 
sistema di gioco, 
magari sulla falsariga 
del più blasonato 
AD&D della TSR. 

La cosa che più 
colpisce nei 
boardgame è 
sicuramente la 


quantità di materiale 
presente, e devo dire 
che trattandosi di 
un'espansione, ci si 
può tranquillamente 
ritenere soddisfatti. 
Troviamo infatti nella 
confezione: 

- 12 miniature della 
Citadel, di cui 6 
Marines spaziali, 4 
Androidi e 2 
temibilissimi 
Dreadnoughi (che tra 
l'altro, danno il titolo al 
prodotto). 

- una serie completa di 
armi leggere, pesanti e 
extra-pesanti, nonchè 
una manciata di 
oggettistica varia che 
include zaini, artiglieria 
mobile di supporto e 
porte stagne rinforzate, 
insomma tutto quello di 
cui ha bisogno un 
buon Dungeon Master 
per ricreare tutte le 
avventure che gli 
passano per la testa. 

- una nuova sezione 
fustellata in cartone da 
aggiungere alle 
precedenti. 

- una scheda 
riassuntiva, nuovi 
segnalini blip (evitate 


battute gratuite, 
grazie) e due ulteriori 
dadi. 
Fondamentalmente il 
gioco vero e proprio è 
rimasto invariato, 
quindi non mi rimane 
che descrivervi i 
cambiamenti apportati 
(se ne volete sapere di 
più rileggetevi la 
recensione di Starquest 
apparsa su uno dei 
precedenti numeri di 
VG&CW). 

Il primo cambiamento 
lo si avverte dando 
uno sguardo 
all'arsenale a 
disposizione dei 
Marines spaziali: 

- cannone laser: può 
sparare tre colpi per 
ogni turno, e agisce su 
quattro caselle, con la 
possibilità di 
incrementare l'effetto 
devastante 
concentrando tutti i 
colpi in un unico punto. 
- fucile a fusione: spara 
a tutte le miniature che 
si trovano lungo una 
linea diritta di caselle. 

- raggio a 
conversione: ha 
un'effetto identico al 






GIOCHI 


GIÀ " IDE Le 


si 


ARMI! 
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‘rr 
fucile a fusione con 
l'unica differenza che 
a contatto con ostacoli 
di qualsiasi natura, si 
ha un'esplosione che 
copre tutte le caselle 
adiacenti al punto 
dove è avvenuto 
l'impatto. 

- tarantola: non si tratta 
di un animale velenoso 
addestrato dai 
Marines, bensì di 
un'arma mobile di 
supporto, simile alle 
attuali mitragliatrici. . 
Questo per quanto 
riguarda la parte 





rn pes 


"buona". 

Per la parte "cattiva, 
l'elemento più 
importante è 
decisamente 
l'introduzione di nuovi 
imponenti 
Dreadnought, così 
classificati: 

- Mark VII 
Dreadnought: 
appartiene alla classe 
“Maligno" e può 
portare fino a due armi 
extra-pesanti, ma è 
tuttavia un pò lento. 

- Mark VIII 
Dreadnought: è un 


uto 
gliatissime miniature della 
el Miniatures 
es Spaziali, 4 Androidi 
[f=t=te{a[9]U[o]gli 
Pesanti Dreadnought 
Extra-Pesanti Dreadnought 
Co] (=R@2\gaatMM'.{o]o]1{Mo{ME]V19]010]g(0)) 
01(-M0{MOto]eligollloii=lg-\a}{o}(= 
Extra-Pesanti Marines 


nemico di classe 
"Predatore" armato 
come il precedente, 
ma più veloce. 

= Mark IX 
Dreadnought: un 
"Dominatore", 
incorpora fino a 4 armi 
extra-pesanti, ma è un 
pò impacciato nei 
movimenti. 

- Mark X Dreadnought: 
classe "Abominevole", 
è un vero bestione, 
che unisce la potenza 
di fuoco del Mark IX 
ad una agilità e 
velocità molto 
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> Fucili Laser 


Zaini 


Porte Stagne Rinforzate 


Nuova Scheda 
Riassuntiva 


Sy 4{e]a1M®{e]dd[o[0]f0! 


>? Muri 





superiore. 

Purtroppo, tranne 
qualche altro aspetto 
secondario che non 
stò a descrivere, e che 
si limita a qualche 
nuovo modo di 
combattere, tutte le 
innovazioni sono 
queste, tutto qui. 
Probabilmente la 
Games Workshop, pur 
di sfruttare il successo 
del predecessore, ha 
semplicemente 
cambiato le regole 
limitandosi ad 
appioppare agli 


n 
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DO» 
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elementi "nuovi" dei 
nomi risonanti e dando 
un risalto speciale ai 
mega corazzati 
Dreadnought. 

Il risultato finale è 
tuttavia un qualcosa 
che non vale 
decisamente 
l'acquisto. 

Se siete dei fans 
sfegatati dell'originale 
allora la cifra richiesta 
poîfrebbe rivelarsi ben 
investita, altrimenti 
seguite il mio consiglio: 
lasciate perdere e con 
il denaro risparmiato 
offrite una pizza ad una 
bella ragazza e poi 
portatela al cinema 
(ovviamente a vedere 
un bel film, cosa 
pensavate?). 
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Super Nintendo 



















2 Joypad 
Super Mario World 
L. 389.000 Lair Giago Cast 
Ode e 
Kuma Connector Famicom teo Of The Beholder II i 39000 

L. 89.000 Pelose I ra 
Fire Team 2200 69000 79000 
Flight Of The Intruder 59000 
Floor 13 


x 












Barney Bear Goes To School L 129000 
Battle Chess L189.000 
Wing Commander + Ultima6 L 199000 
Composer Quest L189.000 
Collection L189000 - Pack 2 L199000 
Kings Quest V_L. 169.000 
Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 



















AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKF BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 129.000 
e Ac ae ac e ae ic ae ae ic ae ac ae a oa 


Scheda Joystick 
Microchannel 
L. 129.000 












A500 Upgrade 2.0 
L. 99.000 —c 
Scheda con kickstart 2.0 per de 
avere i due sistemi operativi SuperNintendo a esot inizia 
. Actraiser L. 139.000 |Nosferatu L. 139.000 





























Big Run L. 129.000 Pga Tour Golf L. 129 
A500 PLUS KICK 7 Bull Lambeer Basket 139 Paperboy 2 L.139.000 
L. 170.000 Bombuzal L.129.000 |Pilots Wing L. 129.000 


Si fi Castlevania IV 139.000|Populous L. 129.000 

N li ChessMaster L.129.000 | RPM Racing L. 129.000 
N F D-Force L.139.000 |Radio Flayer L. 139.000 
# Fl Darius Twin L. 139.000 {Raiden L. 139,000 
Dennis Baseball L. 139 |Robocop 3 L. 139.000 
Drakken L. 139.000 |Robomech L. 139.000 
Dream TV L.139.000 |Rocketeer L. 139.000 

FI Dungeon Master L.149 {Shanghai L. 129.000 
Earth Defence L. 129 |Sim City L. 129.000 







Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 





























w»+Prezzi IVA compresa 






















=»Spese Postali L.10000 Î Equinox L. 129.000 Simpsons L. 139.000 
è Extra Innings L. 129000 |Smartball L. 129.000 
Per sasa basta una | F-Zero L129.000 —|SmashTV L. 129.000 
telefonata rete in Final Fantasy II L.149 |Solstice 2 L. 129.000 
ARIA pagane x | Final Fight L.139.000 |S. Adventure Is. L139. 
contrassegno al postino | Gradius3 L.129.000 |S. Baseball 1000 L139. 


S. Bases Loaded L.129. fé 
S. Battle Tank L. 139000 ÉÉ 
Hyperzone L.119.000 |S. Double Dribble L139 
Lemmings L. 129.000 |S.F1 Built L. 129.000 
Might Magic 2 L.149 |S.R-Type L. 139.000 - 
Ncaa Basket L. 149000 |Turtles L. 149.000 

# Nolan RyanL.129000 |Zelda 3 L. 129.000 


Ei Ei Holel GolfL. 129.000 
E Fi Home Alone L.149000 









I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

n 0331-620430 








Ei Castle Of Illusion PC ENGINE 
Ei Shinobi Pc Kid II 
fi Super Monaco G.P. Death 








dl AU 2 AUSLCSSUZILA 


al 04024 DUIICDIUZEDEE 





ATTENZIONE!!! 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 





ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 


—————_____nxrs<= (———___—_ x 


























































































































































































































































































































































































































[_ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 ] | [ WARINMIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 90 | [ FISHN.13/14 LUGLIO 91 
[ UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 _] | [ ZACKMCKRAKENN.15/16 AGOSTO 90 { HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91 _] 
DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 _— | FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 ] | [ BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 5 
|_APR. 89 a MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. | | { BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S.. 
| SPACE QUEST II N. 21 NOVEMBRESI _90 — | | [ N.13/14 LUGLIO 91 — nei 
[ QINN.5 GIUGNO 89 ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 | [ HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 
| LEASURE SUIT LARRY II N. 13/14 LUGLIO 91 {_LOOM N.5 MARZO 1992 { DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 
{_KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 _PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90 THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 91 
{ CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 ___] | [ OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90 { SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO 91 
{ POLICE QUEST li N. 1/2 GENNAIO 92____ MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL {_SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 ] 
[ SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 I_N.24 DICEMBRE 90_______ [ OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 
THE TEMPLE OF F. S/KULT N. 11 NOVEMB. I OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE ] | | BUCK ROGERS: COUNTDOWN. N. 17 SETT. 
89 | [ROOT e e 91 
INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15/16 | CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 __ PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91 
| AGOSTO 91 Dai CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N.3 FEBBRAIO | | (HEART OF CHINA N. 18 SETT. 9i 
|_DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 (Ea ti a TESE i Ra | [ SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. gi 
SPACE QUEST li N. i GENNAIO 90 || | AVENA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO [WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT.91 
{ LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB./MAR. {MAD TV N. 19 î 
| 90 TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 a MAD TV 16 TTD NE) 
CAME N MARZO SO | LEARTMAGENSGANNOR | NOV.91 - N23 DIC 91 «N24 DIC 91 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 Giu. 90 ] | [ NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 - GODS N. 20 OTT.91 
FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 SPACE QUEST 2 N.21 NOV. gi 
[| MANIAC MANSION N. 6 MAR_92 i [_ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 1} [LEISURE SUIT LARRYVN.22 NOV.91 | 
HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. ti GIÙ — MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 J CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 
190 ri CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 POLICE QUEST Ili N24 DIG gi 
[ SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91 COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 
[ MYSTERE N. 12 GIUGNO 90 ] | [ GEISHA N.8 APRILE 92 FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 
BERMUDA PROJECT N.9 MAGGIO 92 KING'S QUEST V_N.7 APRILE 92 | | 'MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB Sd 
[ KING'S QUEST Ii N. 12 GIUGNO 90 THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 = (WILLY BEAMISH N.4 FEB.9O 7 
{ LEISURE SUIT LARRY ili N. 6 MAR 92__ COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 - N. 8 THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N4 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL_ APRILE 91 -! | | FEBBRAIO 92-N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 92 
N. 14 LUGLIO 90 | PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 I | [EGO QUESTNSMARZO 1998 
CHRONO QUEST ll N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; N. 10] | GOBLIINS N. 5 MARZO 1992 
so MEGIO DI ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 n 
CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO | | [ MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 Rione RA DESIRE II | 
90 | [ SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 91 | 8 APRILE 92 | 
SATO 9 SFR AGOSTO SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91 TRNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 8 APRILE 9o | 
GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 IVANOE N. 10 MAGGIO 91 } | | N.9MAGGIO92 | 
_JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90__ EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 N. | ( ROGER RABBIT N.7 APRILE 92 
KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, N. 19 11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 | 
_ OTT. SOE N.20 OTT. 90 __ n si] RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 STAR TREKN9 MAGGIO 92 __ > 
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
MANHUNTER NEW YORK N.15/16 AGOSTO GIUGNO 91 
90 XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 
NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13/14 
POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 LUGLIO 91 
_ SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 
_THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 __ LUGLIO 91 
DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 














ETTARO NTETZ 
} Cambiare carte 
È ea 


i Chiamare 
Rinuncia 


—— ——.. 











It's about time you got here! I've had Derrida screaming in my 
ear all day, and now this whole piace is 90in9 crazy. I don't 
know what's in that package, but it better be important! 












WIZARDRY 
VAREI:TA NS 
OF THE 
(&iek]\.[e: 
FORGE 


SIR-TECH 


USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE IN 
ESCLUSIVA PRESSO: 
MASTER PIX 
GRAFICA: EGA - 
VGA (16 COLORI) 
SONORO: AD LIB - 
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 640K 
RAM 

HARD DISK: 
(0]:1:]i[c7.\{©]:[e) 
(e{e)\i{:(o]HK} 
JOYSTICK - MOUSE 
- TASTIERA 
GRAFICA: 


88% 


Ne]\o]:ok 


90% 
99% 


EZIO 


L'avventura, 
(MEFJe1(eJ(eP4Te]2{=3 [e] 
visita a questi 
llialigtelateteleJi[N("Te| 
{[{{{al'Ia{eite]e]\({e(t{ateT=te]a) 
non è mai stata così 
(e lii(efe)le)(ePU(cle][SM=le1 
(elj(etfellalelal(-MU:(e/1(-MO 
The Cosmic Forge 
(eltil\efe [Viale [t{=2e] 
ENtele]fel(-2e|fe/fe/1N(FialeTe] 
IuutellifeJ(eTefe]} {Nelle llete (215 
senza peraltro 
[el-Iale]{F4e](=Nelfel((eleA 
Flelale](eR=TeNelallaaterAle]al] 
(el a[=ReleXt11V]F{ele]a{e]i(e] 
[etel=geleli(e/a1(c] 
dell'incredibile livello 
di realismo offerto. 
Dungeon Master e 
Chaos Strikes Back 
sono stati solo l’inizio: 
il vero dungeon inizia 
(e [FILI 





Lo so, lo so, mesi fa, 
(e[eJeJ=jaleA\{Fi(eR 10 ]{=7Z40) 
in sterline, avrete senza 
(e [1]e]e]feKici (elt(e|(o]i{fialeKtoN 
I{'li(e\'(eAielefete(e/A 
[[ag]eleJa(el(oR [a R=Stel[VETVZe] 
da MASTER PIX (0331- 
(+y.407:610) le [{{\VTe Ne lalelatS) 
[[a i {{e{[{e N (orela i1{Fo](=7#402 0] 
lire!!!) il sesto episodio 
(e |NiVialefi(e\e](eKfefTelele] 
RPG che, sconosciuta 
l{e}(el[1a{=la\(=Me|{e]Ve]e}[{efe]) 
[alert ((elaleX(elleltTatie1i(=Tali) 
amighisti tuttavia la 





EQUIP TRADE 


P7 0333 (8) 3109 07-0-2- 0 LU 
no e: naDo ca 


Oo TO 10. 10 


LONGSHORD 
LEATHER CUIRASS 
FUR LEGGING 
SANDALS 

BUCKLER SHIELD 


La k=3 > SKILL REVIEW 


SHAG 
R= 3 ag 23 DO PIP i 7 + 15) te 1) 10) 0 RR MEXIT] 


[eleJaleXTele)2{e]e]lee[{er4(c) 
a VG&CW), può essere 
[{elelllaa{=la\(=W(=l1=ifi(e] 
[el(=Tel|NelVial(eMVizjalell(e] 
di Busto Arsizio in 
[e[(ele(egie[ftel-lella'/=ileMat)) 
(e [[(eKe[fetetela]i[elle](a] MM} Ne] 
F=1((=MU/P4e/(e/2'"Mei(-le|(e] 
(e (el|(eMS}[gal(=(ele] 
statunitense è una 
{[[a{={eKe[Wel(etelelt] 

(e (fel FTe [1a\=lal(=MielalelleJelal] 
(e|fe}[VMo}[eKte]s[e}{WF\9}:15} 
lele] 1a]e[V}(<l{F24e\{fi(e{{e(e)i] 
SSI. Non per questo 
l{'i(e\/lefe][etelel(-MeXe]a] 
(e[le][i[e(M=lo]Kele|[eXe]] 








13022 108 D08 ED INR AR LOUIS 
oli eee 0: 
ces IRPI hopy 


boa nie ii. lE I 
(SRO SR ATTESA Pirro 


WHO DISARMS? EXIT 


ALEX LOUIS 
i b318):37g 
PIERA PIPFO 


\l'{FZe/(e(0'Aa(e]ae)i(c] 
(elli(-ii(ela}(e) 
divertimento, visto che 
ii(ell(eNe[Ne]felelelii] 
altamente sofisticati e, 
Fiell(eRel=1t{KeFieI-}1A 
meglio strutturati e più 
completi di tutti gli altri 
(e/{efale}iN(e]{Fe]Ve}e]{fete] 
[1{elllel2{eXWF.\ele}felsalo) 
scelto Wizardry VI 





APPROACHING THE GATE MITH CONFIDENCE 
YOU KNOH IF THINGS GET TOO HAIRY7 YOU 
CAN ALWAYS TURN AND RUN BACK OUT... 


perchè si inserisce 
magistralmente 
nell'ottica dei cloni di 
Dungeon Master che 
[el(eJolilegiia®e(t{SKiiiielle]fal 
I (elala/eXFieJelefellelale(eNil) 
tutte le software house 
(e[Naglelelelle)gi(1(CAoN 
Eta li (se elite 103) 
(MeJgasle{Met={[=ieT=1dd{10]°) 
Eye Of The Beholder 
[el=lgf.\aal[e(ef0fe](e)'Tel(S] 

(e [lale[1[-Nefi(e/a/Ni(e/e)1(3) 

(e (ellle fi] {V{eX=](elel-/a}(c) 
[efeJ1g]e](SKXil(eKe|}felloleloRe|] 
Bane Of The Cosmic 





N ato cs e va (Cl 


VORPAL BLADES 
Micia DAGGER 


Force. Il sistema di 
svolgimento è sempre 
(e[t[=]|(e}M(-fele{-y4[e]aMi(eli(®] 
[el-igi(efii(elaale] 

(el allel(elsa(-Ial(CMe/\IFioh 
ESU[MTe]ele](eRVET]ATe] 

(ere [e)ll(el(=Ni=M (Viale |a]ESsilagte! 
[Fellel(eF4(eJal=Me/NUia] 
(e(-lelellegie/Ne[Viale(=(e]aPA 
EIMel-lfelelaa(={a\(-Me(=Fioi fl] 
(elelae[FKi][(e}e|Nelfe]{fele] 


AN RE 
COURSE, DRINK*'N!! 





l{{le|K=NS(elale](e) 
(e |(elj(el[P24e](eMfl\{e]t} 
Iulelatete/aleNete]M(C] 
(elaliga(er4(e)a]MCeiat=) 
al(ciaviziale(elale2ialcii 
numerosissimi 
(erelagletelii[aa(=aLLA 

CI LSILIVTe|{Mele]al{(eRe)(e(=2el] 
nemici sempre più 

(e (e (e[N(=I((1{N=Mag(oFI{( MTA 
Dall'elegante 
lele]al(-y4leJa{-Me(-]Me](ofole] 
esce una ricchissima 
(e (oleltisal=la](eF4(e]a(-N=N°J=12] 
(ellale[V(=2e[Flelel] 
[el(elelfelsalaateAAlIaKi(e|{{ele}I]] 
necessariamente su 
[ale[(e [e [FI Elelale) 

[ei al(e[(elsal=ial(=2F4/oJole1() AL! 
[el2]ffe]alele(e|Neiat=] 
(erela4]eXelalele)aleg]Malexii() 
[uilelallele]leXe[R(-Kie]le](el(eJt] 
[olerXte]aleMeli{\Vel(=MeleMUia] 
massimo di 6, 

e ](2yA(e)alelell[f{aMete=Ne] 
ll razze e 14 

Bi eJ(e) (CECI (eJa] Mi ([ele[(<A 
[aale(e (ee [VISICI(CI(CA 
shogun, ninja, ecc.). 
400 sono gli oggetti e 
gli utensili messi a 

(e [FfeleXiFA(eJa{=2e(el| 
[el(ele[(elaglasle Mel {{at=0ol! 
[ele)(ciat4le|(=MlelMasle Ss l2ale) 
IR IVISI [folle [N (Stef aateNe (CI) 
lelfeJe[(elaglaale Miate)alelal=) 
renderlo il più 
(ele]ag]e]l(e{e|(eX(S) 
divertente possibile. 
e] Nazlelalete]aleNete)Me1l! 
incantesimi, presenti in 
lel-laRE:(+yeTe]agle]ialetAle]a] 
(Sile l{N=2Ce ESISTA VZe)[VTaa]ifol] 
[Lalele[(e(SIeMTeX=](ele)l 
(e[V](el2}(5) 

(MEET e][eJ(eF4{e]a TEM Ne] 
[elelp4le]a(=M(<ilel{\V/eMolo]Mel] 
(efelialeteliilaa(=ia\ {IVA (=Ial=) 
NUI[!Te]elel(eReli{(e\=IFXe) 
[elj(e[elela]Me]ilaa{e|{M(=} 
[iefele]alele[{Meia{=N<(e]al°) 


(efeXifelal(=iagi=ial(=) 


[(Sfe[Kiifel{K=leMelelelle]faleli 


[VAViate BS=If(=2el 
[e}i(eFielal=lfaa]M{=Jelel(eli! 
[el=iglole]1a]e)[=FGI1(e =) 
(e[MTelalii(e](e{fe(e1jfCe e] 
(e[V(=]](efe]i[aleiletel[=Mele]a] 
(e[(e|{(ele Ma) 
tridimensione. 


Ni ale 
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ALEX (FIGHT) THE 


SHING! 3 SPIRITS 
THRUST 
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ca sg Ft 
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PIERA ti 
po ee 


FIGHT} 2 #0 
PARRY USE 
EQUIP MO7E 
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BRIEFING SYSTEM DISPLAY 


FIRETEAM 
2200 


INTERCINE 


MISSION DESCRIPTION 
REVIEW OBJECTIVES 
INTELLIGENCE REPORT 
PREPARE FRIENDLY FORCES 
PROCEED TO MISSION 


PREZZO: LIT. 69.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA/ 
VGA 

SONORO: ADLIB, 
SOUND BLASTER 
HARD DISK: Sl’ 
CONTROLLI: 
TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 


93% 


SONORO: 


90% 


GIOCABILITA': 


96% 


VAL. GLOBALE: 


93% 


Your mission 15 
the small town to 
Centauri 
at the mest end of 

45 minutes, Rumors 
concealed within 


uour 


Q/P=A 


FIRETEAM 2200 non è il 
classico gioco di 
guerra ad esagoni, è 
un wargame 
abbastanza anomalo, 
assai piacevole, 
peccato che duri 
troppo poco. Quando 
si rendete conto di 
essere padroni delle 
regole del gioco avete 
terminato le battaglie 
disponibili... un vero 
peccato, anche 
perché le varie 
operazioni sono 
avvincenti e 
permettono di passare 
piacevolmente 
qualche ora. 
Adatto anche ai meno 
esperti, per tutti quelli 
che per il momento 
evitano gli advanced 
level della SSI! 


PLANNING 


MODE: Press 


to occupy the rom house at 
north. 
attackers take control of 
town. 


<Esc> 


the northeast corner of 
You must reach your objective before 
their omn obyective in the docks 
This mission must be accomplished mithia 


indicate that an artifact of military benefit is 
the town. 


VACITRREC AT SITO UST AT SIE OTT 


."Sparky"” Medium Tank 

. “Red Dog" Medium Tank 

e. “Waco Kid" Missile Tank 

+. "Burnin® Vern"” Laser Copter 
. "Leonard" SP 105mm Gun 

.- “Pink Floyd" Heavy Tank 


HEAPON AMMO LTY 


firmor Status 


for TACTICAL MODE 





MS-DOS 
GO 


Simulator 


ISHI PRESS 


INTERMATICOHAL 


European 
Distribution 


INFOGRAMES 





USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA, CGA, 
HERCULES, TANDY 
SONORO: 
CICALINO INTERNO 
HARD DISK: SI’ 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
esi ip 640K 


"90% 


SONORO: 


N/C 


GIOCABILITA”: 
90% 
VAL.GLOBALE: 


90% 


Questo programma 
della INFOGRAMES fa 
parte della 
COLLECTION CLASSIC 
ed è sicuramente 
quello riuscito meglio 
della serie: sia per la 
grafica usata, sia per 
l'interesse del gioco 
che deve soggiacere 
a poche e semplici 


lingue escluso 


GO è un antico gioco 
cinese, si pensa che 
risalga a più di 3000 
anni fa. Un game molto 
facile da imparare, in 
pratita ci sono solo 9 
regole, il resto è frutto 
dell’abilità di ogni 
singolo giocatore. Si 
gioca su una 
scacchiera quadrata, 
che può avere delle 
dimensioni che variano 
da un minimo di nove 
caselle, per lato, ad un 
massimo di 19. Scopo 
del gioco è prendere il 
controllo di alcuni punti 
basilari della 
scacchiera, per poi 
passare all'attacco e 
sconfiggere le armate 
dell'avversario, 
circondandole e, 
quindi, togliendole 
dalla scacchiera (che 
funge da campo dei 
combattimenti). GO, 
non è un semplice 
board game, ma un 
vero e proprio 
wargame, dove ogni 
pedina rappresenta 
una unità nemica. 
Scopo del gioco è 


catturare il maggior 


numero possibile di 
pedine avversarie, e 
conquistare così il 
controllo dei punti 
cardine della 


scacchiera. All’inizio 


del gioco, se uno dei 
contendenti è 


rispetto 
all'avversario, 
vengono stabiliti dei 
punti di handicap, in 
pratica il giocatore più 
debole parte con un 
numero di pedine 
disposte sulla 
scacchiera uguale al 
valore dell'handicap. 
Ovvero: se un 
giocatore ha handicap 
3 all’inizio può 
disporre tre pedine sui 
punti strategici della 


scacchiera, contro una 
dell'avversario. 

Il programma contiene 
una opzione di tutor 
che permette di 
apprendere le varie 
regole con l’aiuto del 
computer. 

In pratica GO è un 
lontano parente 


dell'Otello, dal quale 
differisce per la 
complessità, qui è 
possibile impostare 
grandi operazioni di 
accerchiamento e di 
strategia che 
nell’Otello sono 
impensabili. 

Anche se le regole 
sono poche e 
relativamente semplici 
non pensate di poter 
imparare tutto 
rapidamente e, 





soprattutto, di battere 
subito il computer. 
Anche a livello 1 la 
macchina vince 
sempre, almeno i primi 
giorni, poi potrete 
(forse) iniziare a 
prendervi qualche 
sonora rivincita. 
Logicamente, più 


piccola è la 
scacchiera, meno 
complesso risulta il 
gioco, ed è meno 
facile perdere quando 
si è ormai convinti di 
avere la vittoria in 
tasca. 

Una volta caricato il 
game sul disco fisso 
basta digitare GO per 
lanciare il programma. 
Ora si possono 
scegliere le varie 
opzioni che 





permettono di 
impostare le 
dimensioni della 
scacchiera e l'abilità 
dell’avversario, oltre 
al valore 
dell'handicap, come 
avviene in tutte le 
partite di golf. 

Durante le varie fasi di 
gioco si può chiedere 
aiuto al computer, che 
darà dei consigli su 
quella che lui ritiene 
essere la migliore 
mossa possibile. 

Con un 486 il gioco è 
veloce ed il PC È 
impiega pochi secondi 
per rispondere, anche 
nelle situazioni più 


schermata raffigurante 
la scacchiera e le 
pedine è a 640 per 480 
punti a 16 colori, 
classica risoluzione 
VGA. 
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Amaro in bocca per la 
precaria realizzazione 
tecnica di un action 
game gioco dove 
ottima grafica e 
stupendo sonoro 
risultano sprecati.Oltre 
a numerosi bug 
durante la fase di 
gioco, è onnipresente 
un fattore davvero 
curioso per l'Engine, 
ovvero un incredibile 
rallentamento con soli 
quattro sprite in 
contemporanea (se 
considerate che 
Spriggan viaggia alla 
velocità della luce 
anche quando il 
numero degli sprite è 
così alto da farli 
schizzar fuori dallo 
schermo...). Datemi 
retta: tenete da parte | 
sudati risparmi per 
comprarvi Gate of 
Thunder che è meglio, 
moooocolto meglio!!! 
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